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开源电子书排版计划
分类 书名 协议 备注 状态

数学 An Infinite Descent into Pure Mathematics CC-BY NC SA 4.0 可翻译

数学 Calculus made easy 版权过期 可翻译

计算机 计算机网络：原理，协议和实践 协议未知

计算机 加密学导论 CC-BY NC ND 4.0 不可翻译

计算机 Go By Example CC 3.0 Unported 可翻译1) 已创建

计算机 精通 JavaScript 模块 CC BY NC SA 4.0 可翻译

计算机 机器学习解释 CC BY NC SA 4.0 可翻译

计算机 计算机科学：以 Julia 语言为例 CC BY NC SA 3.0 可翻译

计算机 Introduction to Computing CC BY NC SA 3.0 可翻译

计算机 SICP in Python CC BY SA 3.0 可翻译

计算机 opsschool CC 3.0 legalcode 可翻译? 已创建

资源

计算机科学自学指南 http://blog.jobbole.com/114573/
http://www.onlinecomputerbooks.com/
https://www.doabooks.org
[教科书]OpenStax CNX https://cnx.org/
[教科书]http://www.openculture.com/free_textbooks
http://ccckmit.wikidot.com/op:openbook
https://bookboon.com/en/textbooks-ebooks

阮一峰每周分享资源部分

http://www.ruanyifeng.com/blog/weekly/

snippet.bash

#!/bin/bash
API="https://www.yuque.com/api/docs/issue-"
BOOKID=102804
curl -s "${API}$1?book_id=$BOOKID" |sed 's/</\n</g' |sed -n "/^<a href.* id=.*$2.*>/,/^<h2
id=/p" |sed 's/\\"/"/g' |tr -d '\n' |pandoc -f html -t gfm |sed '$d' |sed "s/^\[\]\(.*\)(.*)/## $1期 \1/g"
|tr -d '\r' |sed -zr 's/\n\n+/\n/g'
curl -s "${API}$1?book_id=$BOOKID" |sed 's/</\n</g' |sed -n "/^<h2 id=.*>$2/,/^<h2
id=/p" |sed 's/\\"/"/g' |tr -d '\n' |pandoc -f html -t gfm |sed '$d' |sed "s/^## /## $1期 /g" |tr -d '\r'
|sed -zr 's/\n\n+/\n/g'

https://infinitedescent.xyz/
http://calculusmadeeasy.org/
http://cnp3book.info.ucl.ac.be/#
https://intensecrypto.org/public/
https://github.com/mmcgrana/gobyexample
https://github.com/pandoc-ebook/gobyexample-zh
https://github.com/mjavascript/mastering-modular-javascript
https://github.com/mjavascript/mastering-modular-javascript
https://github.com/mjavascript/mastering-modular-javascript
https://christophm.github.io/interpretable-ml-book/
https://wiki.annhe.net/%E5%A4%87%E5%BF%98/pdf_nocopy
https://wiki.annhe.net/%E5%A4%87%E5%BF%98/pdf_nocopy
https://wiki.annhe.net/%E5%A4%87%E5%BF%98/pdf_nocopy
http://computingbook.org/
http://www-inst.eecs.berkeley.edu/~cs61a/sp12/book/
https://github.com/opsschool/curriculum
https://github.com/pandoc-ebook/ops-curriculum
http://blog.jobbole.com/114573/
http://www.onlinecomputerbooks.com/
https://www.doabooks.org
https://cnx.org/
http://www.openculture.com/free_textbooks
http://ccckmit.wikidot.com/op:openbook
https://bookboon.com/en/textbooks-ebooks
http://www.ruanyifeng.com/blog/weekly/
https://wiki.annhe.net/_export/code/03-%E6%88%91%E7%9A%84%E9%A1%B9%E7%9B%AE/openbook?codeblock=0
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8期 资源

1、GitHub 替代品

微软收购了 GitHub，导致一部分开发者怀疑这个平台的独立性，从而迁移到其他平台。这里列出了十几个
GitHub 的替代品，以及各自的优缺点。

9期 资源

1、机器人数据库

这个数据库收集人类历史上生产的各种型号的机器人。

2、[电子书] 应用加密法的研究生教材（英文）

这是开源教材，介绍密钥加密的知识。因为是研究生教材，内容不容易。

10期 资源

1、高中物理笔记（英文）

高中物理要点讲解，配有插图和动画。

2、FiraCode

开源的代码字体。

3、C 语言学习资料

收集各种网上可以免费得到的 C 语言学习资料，不过都是英语资源。

4、2018年最有上升潜力的 Linux 发行版

它们是 Antergos、Deepin、MX Linux、Subgraph、Debian。

11期 资源

1、机器学习50个最佳免费数据集

这里列出50个可以用来训练模型的免费大型数据集。

2、2018 世界杯 API

这个网站的 API 返回世界杯的各种 JSON 数据，比如 http://worldcup.sfg.io/matches 是所有比赛数据（每
分钟更新）。 

3、Google Analytics 的替代品

https://tutswiki.com/github-alternatives/
https://tutswiki.com/github-alternatives/
http://www.theoldrobots.com/index2.html
http://toc.cryptobook.us/
https://landgreen.github.io/physics/index.html
https://github.com/tonsky/FiraCode
http://www.isthe.com/chongo/tech/comp/c/index.html
http://www.isthe.com/chongo/tech/comp/c/index.html
https://www.techradar.com/news/best-rising-linux-distro
https://www.techradar.com/news/best-rising-linux-distro
https://www.techradar.com/news/best-rising-linux-distro
https://antergos.com/try-it/
https://www.deepin.org/en/download/
https://mxlinux.org/download-links
https://subgraph.com/
https://www.debian.org/
https://gengo.ai/articles/the-50-best-free-datasets-for-machine-learning/
http://worldcup.sfg.io/
http://worldcup.sfg.io/
http://worldcup.sfg.io/matches
https://hitmetrics.io/blog/google-analytics-alternatives
https://hitmetrics.io/blog/google-analytics-alternatives
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Google Analytics 是网站访问量的监控工具，这篇文章介绍了几个替代品。

4、Java 面试知识点

这个库收集各种 Java 面试的知识点。

12期 资源

1、风琴音乐

一个美国程序员业余喜欢演奏风琴。他把自己的50多首演奏录音，免费放到网上，我觉得很好听。

2、Heraclos Game

一款类似塞尔达的 WebGL 游戏，制作非常精美，推荐试玩。

3、人工智能编程范式（英文）

这本书（Paradigms of Artificial Intelligence Programming）是人工智能领域的名著，Peter Norvig 写于
1992 年，探讨 Lisp 语言在这方面的应用，现在开源了。

4、Mac 系统免费软件

Mac 的一大烦恼，就是各种软件都要钱。有人整理出了一份 Mac 系统免费软件清单，看看有没有你需要的。

13期 资源

1、Bash 操作指南

收集各种 Bash 常用操作的仓库，比如分割字符串、倒转数组等等。

2、vjtools

唯品会的 Java 编程规范。

3、数据科学的必读免费书籍

网上有很多免费资源，这份书单是学习大数据的指南。

14期 资源

1、C 语言教程：构建 Lisp 编译器（中文，英文）

一本免费电子书，从零开始讲解 C 语言，目标是写出一个 Lisp 语言的编译器。

2、Learn command line

一本开源的初级命令行教程，特色是配有大量的手绘图。

https://github.com/crossoverJie/Java-Interview
https://github.com/crossoverJie/Java-Interview
http://my-music-diary.com/
https://github.com/norvig/paip-lisp
https://github.com/serhii-londar/open-source-mac-os-apps/blob/master/README.md
https://github.com/serhii-londar/open-source-mac-os-apps/blob/master/README.md
https://github.com/dylanaraps/pure-bash-bible
https://github.com/dylanaraps/pure-bash-bible
https://github.com/vipshop/vjtools
https://blog.paralleldots.com/data-science/must-read-free-data-science-books/
https://ksco.gitbooks.io/build-your-own-lisp/
http://www.buildyourownlisp.com/contents
https://hellowebbooks.com/learn-command-line/
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3、learn-python3

学习 Python 3 的实例教程。通过各种可以在网页运行的小例子，学习 Python 3。

15期 资源

1、Crafting Interpreters

开源电子书。如何写一个解释器，其实也就是如何自己设计并实现一门语言。

2、10本 Java 语言好书

这个书单推荐了10本学习 Java 语言的必读书，前三名是 Effective Java、Clean Code 和 Java Concurrency
in Practice。

3、CheatSheet 汇总

这个网站收集各种软件的 Cheat Sheet（常用操作表）。

4、机器学习指南

谷歌推出的机器学习各个领域的初学者指南，目前只有两个专题。

16期 资源

1、汇编语言初学者教程（PDF）

开源电子书，从零开始介绍汇编语言，读者必须懂一点 C 语言。内容很全，也非常厚。

2、Bloomberg 机器学习课程

这个培训课程帮助学员深入理解机器学习的概念，技术和数学框架。一共30个讲座，包括一整套课后作业。

3、XV6

麻省理工学院开发的一个类似 Unix 的教学操作系统。

4、Acceptance Test Driven Development with React

中国开发者写的英语专著，介绍前端测试。书放在 Leanpub，付不付费、付多少钱都是自愿的。

5、网站可靠性工作手册

《网站可靠性工作手册》一书现在免费下载，谷歌官网提供，为期一个月。

17期 资源

1、机械键盘

https://github.com/jerry-git/learn-python3
http://craftinginterpreters.com/
https://javarevisited.blogspot.com/2018/06/10-all-time-great-books-for-java.html
https://javarevisited.blogspot.com/2018/06/10-all-time-great-books-for-java.html
https://javarevisited.blogspot.com/2018/06/10-all-time-great-books-for-java.html
https://devhints.io/
https://devhints.io/
https://developers.google.com/machine-learning/guides/
https://yurichev.com/writings/AL4B-EN.pdf
https://bloomberg.github.io/foml/
https://bloomberg.github.io/foml/
https://pdos.csail.mit.edu/6.828/2017/xv6.html
https://leanpub.com/build-react-app-with-atdd
https://landing.google.com/sre/book.html
https://scrapbox.io/MECHKEYS/
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这个网站收集各种各样的机械键盘。

2、Emulator 101

开源电子书，从零开始讲解如何写一个8080处理器的模拟器。

3、stackshare.io

收集各大网站使用的技术栈。

4、Meteor Wrongs

华盛顿大学维护的一个网站，收集各种假陨石的照片，并附上说明，讲解为什么某块石头不是陨石。

5、Byte 杂志

Byte 杂志是上个世纪很有影响的 IT 杂志，archive.org 提供免费下载。

18期 资源

1、Web 排版资源

该网站针对英文排版，有一个小测试和游戏，讲解如何制作出阅读舒服的网站。

2、ArdaCraft

ArdaCraft 是一个在 MineCraft 里面重现电影《魔戒》的中土世界的项目。

3、Composing Programs

一本开源电子书，使用 Python 语言实现 SICP 一书的主要概念。

4、 Elm 语言学习资源

如果你想学习 Elm 语言，建议参考这个页面列出的各种资源。

5、火星车

美国航天局 NASA 开源了火星车的简化版本，它的原型是真正的火星漫游车。据说这个项目全部采用市面
能买到的材料，爱好者可以搭建自己的火星车。

6、深度学习/机器学习面试笔记（中文）

这个仓库收集深度学习/机器学习面试经常问到的问题，以及基础知识。

19期 资源

1、深度学习（英文）

fast.ai 免费的深度学习课程。

http://www.emulator101.com/
https://stackshare.io/stacks
http://meteorites.wustl.edu/meteorwrongs/meteorwrongs.htm
https://archive.org/details/byte-magazine
https://archive.org/details/byte-magazine
https://betterwebtype.com/web-typography-resources
https://betterwebtype.com/web-typography-resources
https://ardacraft.me
http://www.composingprograms.com/
https://korban.net/posts/elm/2018-07-31-learning-elm-2018-comprehensive-list-resources/
https://korban.net/posts/elm/2018-07-31-learning-elm-2018-comprehensive-list-resources/
https://github.com/nasa-jpl/open-source-rover
https://github.com/imhuay/Interview_Notes-Chinese
https://www.kdnuggets.com/2018/07/fast-ai-deep-learning-part-1-notes.html
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2、GEB 公开课程（英文）

《哥德尔、埃舍尔、巴赫》一书的解读。

3、计算机系统导论：以汇编语言与 Linux 系统为例（英文）

介绍计算机底层知识的免费电子书。

4、14000种鸟叫

谷歌的一个数据可视化项目，将14000种鸟叫进行分类，可以在页面上选择收听这些鸟叫。

5、MacOS system6

MacOS system6 是 Macintosh计算机的操作系统，1988年由苹果公司发布。这里用虚拟机在浏览器里面启
动这个操作系统。

20期 资源

1、XINU

XINU 是普渡大学开发一个教学操作系统，属于简化版的 Unix。

2、Go 高级编程

开源电子书，涵盖CGO、Go汇编语言、RPC实现、Web框架实现、分布式系统等高阶主题。

3、Swift 学习材料

免费的 Swift 学习材料，包括视频和代码练习，从零开始教起。

4、《Node.js 调试指南》

《Node.js 调试指南》一书的开源版。

5、node best practices

一个收集  Node 最佳实践的仓库。

21期 资源

1、 OpenStax.org

该网站收集各个学科开源的大学教材。

2、C++ 编程题

25道 C++ 的编程题，经常用于面试。

3、世界各国护照效力排名

https://ocw.mit.edu/high-school/humanities-and-social-sciences/godel-escher-bach/
https://ocw.mit.edu/high-school/humanities-and-social-sciences/godel-escher-bach/
http://bob.cs.sonoma.edu/IntroCompOrg-x64/book.html
http://bob.cs.sonoma.edu/IntroCompOrg-x64/book.html
http://bob.cs.sonoma.edu/IntroCompOrg-x64/book.html
https://experiments.withgoogle.com/ai/bird-sounds/view/
https://archive.org/details/mac_MacOS_6.0.8
https://xinu.cs.purdue.edu/
https://github.com/chai2010/advanced-go-programming-book
https://github.com/chai2010/advanced-go-programming-book
https://www.hackingwithswift.com/
https://www.hackingwithswift.com/
https://github.com/nswbmw/node-in-debugging
https://github.com/nswbmw/node-in-debugging
https://github.com/i0natan/nodebestpractices
https://openstax.org/subjects
https://techiedelight.quora.com/Top-25-Programming-Puzzles-and-Brain-Teasers
https://techiedelight.quora.com/Top-25-Programming-Puzzles-and-Brain-Teasers
https://www.passportindex.org/
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中国护照排在第55位，免签国29个，落地签国49个。

4、PublicWWW

一个网页源码的搜索引擎，可以搜索哪些网页使用 react.min.js，或者服务器是 Server: nginx/1.4.7" 。

5、JCSprout

一个收集 Java 核心知识的中文库。

6、计算机网络：系统方法

《计算机网络：系统方法》英文原版开源了（下载地址）。

22期 资源

1、Windows 2000 的浏览器版

Windows 2000 通过 WebAssembly，可以在浏览器里运行了。

2、数据挖掘教材

《数据挖掘》（第二版）这本书本身没有全部开源，这个网页提供了所有章节的 PPT 教辅材料和实验代码。

3、计算机科学：以 Julia 语言为例

开源教材，以 Julia 语言的教学，讲解计算机科学的基本概念和原理。

4、Windows 95 App

Windows 95 被做成了一个 Electron App，可以用来玩 DOS 游戏，底层是 x86 的JS虚拟机。

5、如何在应用商店成功？

开源电子书，介绍 App 发布到应用商店，怎样才能取到满意的结果。

23期 资源

1、Linux 系统管理的面试题（英文）

这个仓库收集了200多道 Linux 服务器管理的面试题，涉及的面很广，着重考察基础知识。

2、C\# 语言免费教程（英文）

C＃（发音为“ C Sharp ”）是一种简单，现代，面向对象且类型安全的编程语言。C＃源于C语言，与
Java 编程大致类似，主要用来开发在 .NET Framework 上运行的 Windows 应用程序。

3、网页设计博物馆

该博物馆展出了900多个精心挑选和分类的网站，展示了1995年至2005年间的网页设计趋势。上图是苹果公
司2001年的主页。

https://publicwww.com/
https://github.com/crossoverJie/JCSprout
https://github.com/SystemsApproach/book
https://github.com/ruanyf/book-computer-networks
https://bellard.org/jslinux/vm.html?url=https://bellard.org/jslinux/win2k.cfg&mem=192&graphic=1&w=1024&h=768
https://bellard.org/jslinux/vm.html?url=https://bellard.org/jslinux/win2k.cfg&mem=192&graphic=1&w=1024&h=768
https://www-users.cs.umn.edu/~kumar001/dmbook/index.php
https://benlauwens.github.io/ThinkJulia.jl/latest/book.html
https://benlauwens.github.io/ThinkJulia.jl/latest/book.html
https://benlauwens.github.io/ThinkJulia.jl/latest/book.html
https://github.com/felixrieseberg/windows95
https://github.com/amirrajan/survivingtheappstore
https://github.com/trimstray/test-your-sysadmin-skills
https://github.com/trimstray/test-your-sysadmin-skills
https://www.tutlane.com/tutorial/csharp/csharp-tutorial
https://www.tutlane.com/tutorial/csharp/csharp-tutorial
https://www.webdesignmuseum.org/


开源电子书排版计划 8

4、计算机之前的计算设备

这是一本免费电子书，介绍计算机出现之前的人类计算设备，从算盘、差分机、穿孔计算机，直到电子计
算器。

24期 资源

1、SQL 开源教程（英文）

这是一本互动书籍，免费，帮助读者了解如何使用 SQL 对数据集运行查询。

2、谷歌数据集搜索

大数据研究需要数据集，谷歌推出数据集搜索，根据关键词找出相关的数据集。

3、谷歌放弃的产品

谷歌推出了很多产品，许多后来都放弃了。这个网页列出所有被谷歌放弃的产品，目前有70个。

4、东京防灾手册

遇到灾难（地震、洪水、大雪等等）怎么办？东京市政府编写的免费电子书，这里是简体中文版的下载。

5、代码行数的可视化

本文给出一个可视化展示，比较不同软件的代码行数。

25期 资源

1、《预测：原理与实践》

免费电子书，如何通过数据进行预测。

2、Python 语言互动教程

通过网页上的互动实例，教授 Python 语法。

3、bellwoods

一个 13KB 的网页小游戏。

4、Storybook 图书馆

各大公司的 UI 组件库的 Storybook 展示。Storybook 是一种 React 组件的展示工具。

5、v8.dev

v8 引擎新的官方网站。为了体现 v8 高效快速的特点，这个网站故意做得很简单，能够快速加载。

http://ed-thelen.org/comp-hist/CBC.html
https://selectstarsql.com/
https://selectstarsql.com/
https://toolbox.google.com/datasetsearch
https://www.lemonde.fr/pixels/visuel/2018/09/05/google-memorial-les-projets-abandonnes-par-google-depuis-vingt-ans_5350679_4408996.html
http://www.metro.tokyo.jp/chinese/guide/bosai/index.html
http://www.visualcapitalist.com/millions-lines-of-code/
https://otexts.org/fpp2/
http://projectpython.net/chapter00/
http://projectpython.net/chapter00/
https://bellwoods.xyz/
https://storybook.js.org/examples/
https://storybook.js.org/examples/
https://v8.dev/
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26期 资源

1、Youtube 的教育视频

如果你不知道 Youtube 上可以学什么，就来看看这个帖子。当然，所有资源都是英语的。

2、计算机组织导论：以树莓派和 ARM 汇编语言为例

开源教材，介绍计算机的底层实现，写得比较好懂。

3、从零开始写一个操作系统

一个教程库，每一步都有指导，教你怎么写出一个简单的操作系统。

4、创业公司

一个网页游戏，玩家是创业公司的创始人，模拟经营这家公司，完成各种任务。

5、各种算法的 Python 实现

这个仓库收集 Python 语言实现的各种算法代码。

27期 资源

1、精通 JavaScript 模块

开源电子书，介绍如何编写模块化的 JavaScript 代码。

2、机器学习解释

开源电子书，尝试用通俗的语言解释机器学习。

3、开源火星车

美国航空航天局开源了火星漫游车的设计。完全使用市场上可以买到的材料，爱好者就能做出自己的漫游
车。它使用树莓派作为车载控制中心，使用安卓手机或 xbox 手柄遥控。

28期 资源

1、全球假日 API

该数据库覆盖全球180多个国家的公众假期。

2、learn-python3

Python 3 教程库。

3、Youtube 资源

该网站列出分类的最受欢迎 Youtube 频道。如果你不知道 Youtube 上看什么，可以浏览一下这个网站。

https://news.ycombinator.com/item?id=17999659
https://news.ycombinator.com/item?id=17999659
http://bob.cs.sonoma.edu/IntroCompOrg-RPi/frontmatter-1.html
http://bob.cs.sonoma.edu/IntroCompOrg-RPi/frontmatter-1.html
http://bob.cs.sonoma.edu/IntroCompOrg-RPi/frontmatter-1.html
https://github.com/cfenollosa/os-tutorial
http://thefounder.biz/
https://github.com/TheAlgorithms/Python
https://github.com/TheAlgorithms/Python
https://github.com/TheAlgorithms/Python
https://github.com/mjavascript/mastering-modular-javascript
https://github.com/mjavascript/mastering-modular-javascript
https://github.com/mjavascript/mastering-modular-javascript
https://christophm.github.io/interpretable-ml-book/
https://github.com/nasa-jpl/open-source-rover
https://www.calendarindex.com/
https://www.calendarindex.com/
https://github.com/jerry-git/learn-python3
https://www.bestyoutubechannels.info/
https://www.bestyoutubechannels.info/
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4、计算机网络：原理，协议和实践

英文的开源电子书，解释了计算机网络的主要原理以及互联网的关键协议，用于高年级本科网络课程。

5、加密学导论

英文的开源电子书，介绍加密背后的数学知识，哈佛大学的本科生教材。

6、VPS 搜索工具

通过各种搜索条件，比较不同的主机商品，看看哪个云主机最好用。（@DoctorLai 投稿）

29期 资源

1、轻量级网站

很多网站有一个轻量级版本（lite version），这个仓库收集这些网站的清单。

2、Common Lisp 实战教程

开源的 Common Lisp 教程。

3、TensorFlow-Course

针对新手的 TensorFlow 教程。

4、基于模型的机器学习

开源电子书，通过真实案例掌握机器学习。

5、AWS 的所有 IP 地址

Amazon 公司提供一个 JSON 文件，列出 AWS 服务用到的所有 IP 地址。

6、CrashCourse （视频）

Youtube上有一个 CrashCourse 系列课程，介绍各个学科的比较基础的知识，对初学者很有用。不仅有理
科的数据、计算机科学，也有生物、历史之类的课程。B 站有 CrashCourse 字幕组。（@chixuchao 投稿）

30期 资源

1、IPv6 采用率

谷歌有一个公开网页，展示使用 IPv6 访问谷歌的比例。最近，这个比率来到历史最高的25%。

2、进入纯数学

一本英文的纯数学教材，免费下载，从简单的自然数讲起，包括代数、数论、集合运算、概率和微积分等
章节。我觉得，至少对于了解数学的符号体系很有好处。

3、33 个 JS 程序员需要知道的概念

http://cnp3book.info.ucl.ac.be/#
https://intensecrypto.org/public/
https://anothervps.com/vps/
https://anothervps.com/vps/
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/17
https://github.com/mdibaiee/awesome-lite-websites
http://www.gigamonkeys.com/book/
http://www.gigamonkeys.com/book/
https://github.com/open-source-for-science/TensorFlow-Course
http://mbmlbook.com/
https://ip-ranges.amazonaws.com/ip-ranges.json
https://ip-ranges.amazonaws.com/ip-ranges.json
https://ip-ranges.amazonaws.com/ip-ranges.json
https://ip-ranges.amazonaws.com/ip-ranges.json
https://www.youtube.com/user/crashcourse
http://space.bilibili.com/290704043
http://space.bilibili.com/290704043
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/23
https://www.google.com/intl/en/ipv6/statistics.html
https://www.google.com/intl/en/ipv6/statistics.html
https://infinitedescent.xyz/
https://github.com/leonardomso/33-js-concepts
https://github.com/leonardomso/33-js-concepts
https://github.com/leonardomso/33-js-concepts
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按照主题，收集 JS 学习资源的仓库。

4、纸飞机

收集纸飞机折纸方法的网站，目前有40种纸飞机。

5、微积分很容易（Calculus made easy）

有名的微积分教材，版权已经过期。虽然年代比较久了，但是内容很经典。

6、科幻界面

该网站收集科幻影视作品里面出现的计算机界面设计。

7、ScriptOJ

国人开发的前端题库，可以用作评测系统，带有讨论区。（@LeeChar 投稿）

31期 资源

1、木材数据库

该网站收集全世界各种木材的信息。链接给出的是全世界硬度最高的十种木材。

2、Erlang by Example

Erlang 语言的入门教程。

3、漫威 API

漫威公司将自己的漫画资源做成 API 开放。

4、DeepLearningProject

哈佛大学深度学习开源教程，附有代码实例。

5、符号清单

常用符号的 Unicode 码点、HTML 代码和 HTML 实体写法。（@amenzai 投稿）

6、600门在线课程

过去9年，全球超过600所高校，在网上发布了超过10000门公开课程。本文收集了最近发布的600门课程，
基本都是英文的。

7、React.js 小书

国人编写的 React 入门教程。（@LeeChar 投稿）

32期 资源

1、DevTube

https://www.foldnfly.com/#/1-1-1-1-1-1-1-1-2
http://calculusmadeeasy.org/
http://sciencefictioninterfaces.tumblr.com/
http://scriptoj.mangojuice.top/
http://scriptoj.mangojuice.top/
https://www.wood-database.com/wood-articles/top-ten-hardest-woods/
http://erlangbyexample.org/
https://developer.marvel.com/
https://developer.marvel.com/
https://github.com/Spandan-Madan/DeepLearningProject
https://www.toptal.com/designers/htmlarrows/
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/33
https://qz.com/1437623/600-free-online-courses-you-can-take-from-universities-worldwide/
http://huziketang.mangojuice.top/books/react/
http://huziketang.mangojuice.top/books/react/
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/49
https://dev.tube/
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该网站收集 Youtube 上面的软件开发视频。

2、互联网的历史文件

互联网早期是没有 DNS 系统的，所有域名与 IP 地址的映射关系都保存在一个 hosts.txt 文件里面，该文件
起到 DNS 系统的作用。这个网站收集了各个时期的 hosts.txt 文件。

3、Code I like

该网站使用图形和动画，解释一些常见的算法问题。链接是如何在二叉搜索树里面插入一个值的动画。

4、C/C++ 面向 wasm 编程—— Emscripten 工程实践

中文开源电子书，大部分还没有写完。本书从 Emscripten 基本用法开始介绍如何使用 C/C++ 开发
WebAssembly 模块。

5、OI-wiki

收集编程竞赛的基础知识、常见题型、解题思路以及常用工具等内容。

6、Go modules by example

一个代码示例库，解释 Go 语言的 module 功能。

7、线性代数入门

本教程帮助初学者掌握，深度学习所需要的线性代数知识，每一部分都包含代码、示例和图表。

8、Levels.fyi

每个公司都有自己的内部等级，该网站比较各公司的等级对应关系，收录了北美20多家互联网公司。上图
是谷歌、脸书、微软的工程师等级。

33期 资源

1、console.love

很多公司会在浏览器的控制台隐藏信息，这个网站收集这类有隐藏信息的网站。

2、testing-distributed-systems

一个搜集各种分布式系统的资料库。

3、人间乐园

《人间乐园》是15世纪荷兰画家博斯的著名作品，该网站将这幅画进行了多级扫描，做成了类似网上地图
那样可以自动移动，多级放大的版本。

4、crushcourse.club

Crash Course 是一个 Youtube 的教育频道。B站上面有很多翻译小组。他们组成了一个联盟防止翻译重复，
并提供了索引。（@showerc 投稿）

5、GraphQL 全栈课程（英文）

https://rscott.org/OldInternetFiles/
https://www.codelike.in/animation/binary-search-tree/
https://github.com/3dgen/cppwasm-book
https://github.com/3dgen/cppwasm-book
https://github.com/3dgen/cppwasm-book
https://github.com/3dgen/cppwasm-book
https://github.com/3dgen/cppwasm-book
https://github.com/3dgen/cppwasm-book
https://github.com/24OI/OI-wiki
https://github.com/go-modules-by-example/index
https://hadrienj.github.io/posts/Deep-Learning-Book-Series-Introduction/
https://www.levels.fyi/
https://www.console.love/
https://github.com/asatarin/testing-distributed-systems
https://tuinderlusten-jheronimusbosch.ntr.nl/en
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E4%BA%BA%E9%96%93%E6%A8%82%E5%9C%92
https://crashcourse.club/
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/51
https://www.howtographql.com/
https://www.howtographql.com/
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Prisma 公司推出的免费课程，分成基础知识、前端、后端三个部分。

6、登录页设计

登录页的各种页面设计，可以免费下载模板。

7、GraphQL 之路

开源电子书，介绍如何使用 React.js 和 Node.js 开发 GraphQL 应用。

34期 资源

1、互联网技术的发展

该网站使用彩带图，以可交互的形式展现了互联网技术的发展和演变。（@tifazxy 投稿）

2、NLP 学习资源（英文）

本文列出初学者学习自然语言处理（NLP）时，比较有用的一些资源。

3、本月分子（英文）

英国布里斯托大学化学系制作的网站，每个月介绍一种化合物的分子。

4、Gitlab 手册

Gitlab 将公司的所有内部政策，做成一份2000页的手册，公开在网上，以做到“透明公司”的承诺。

5、C++ 程序设计

北京大学的视频课程《C++ 程序设计》，要求学习者具有 C 语言基础。该课程有 B 站镜像。（@lianmt 
投稿）

6、谷歌的技术文档写作指南（英文）

谷歌的英语技术文档的写作手册，讲解了程序员写文档的各种要求。

7、Caddy 中文文档

Caddy 是一个新的 HTTP/2 Web 服务器，该网站是志愿者翻译的中文文档。（@comdeng 投稿）

35期 资源

1、艺术品图像

芝加哥艺术学院的网站提供5万多张艺术品图片，全部都是高分辨率，而且可以免费使用。

2、大峡谷全景地图

效果不错，但是目前只做了几个点，无法在地图上自由移动，操作也不够便利。

3、城市模型

https://cruip.com/
https://www.robinwieruch.de/the-road-to-graphql-book/
https://www.robinwieruch.de/the-road-to-graphql-book/
http://www.evolutionoftheweb.com/?hl=zh-cn
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/60
https://monkeylearn.com/blog/getting-started-in-natural-language-processing-nlp/
https://monkeylearn.com/blog/getting-started-in-natural-language-processing-nlp/
http://www.chm.bris.ac.uk/motm/motm.htm
https://about.gitlab.com/handbook/
https://about.gitlab.com/handbook/
https://www.coursera.org/learn/cpp-chengxu-sheji
https://www.coursera.org/learn/cpp-chengxu-sheji
https://www.bilibili.com/video/av10046030/?p=1
https://www.bilibili.com/video/av10046030/?p=1
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/63
https://developers.google.com/style/
https://dengxiaolong.com/caddy/zh/
https://dengxiaolong.com/caddy/zh/
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/121
https://www.artic.edu/collection?is_public_domain=1
https://project.gcpano.org/?node=Eminence.trl_RedwallPoint.pan#
https://marian42.itch.io/wfc
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使用 WFC 模型生成的城市模型，没有游戏功能，但是可以无限漫游，有飞行模式，只支持 Windows 系统。

4、可以编译成 JS 的语言列表

许多语言可以编译成 JavaScript，从而在浏览器运行，这张列表收集所有已经有编译工具的语言。提醒，
这是一张很长的列表。

5、edabit

收集各种编程语言（JS、Python、Ruby、Swift、PHP、Java、C#、C++）练习题的网站，可以在线编码，然后验
证答案。

6、FPGA 入门网站

FPGA 是可编程的逻辑电路。该站是 FPGA 入门与学习的网站，有关于FPGA概念和原理的介绍，以及一系
列的实例。每个实例包含了详细的设计过程与 Verilog 源码，提供源码下载和电路图。（@tifazxy 投稿）

7、实用排版指南（英文）

免费电子书，介绍网页排版的知识。

8、Code Combat（游戏）

一款学习编程的网页游戏。（@Ynjxsjmh 投稿）

36期 资源

1、Pwned Passwords

该网站收集已经泄漏的密码。你可以输入自己的密码，看看有没有泄漏。（@DoctorLai 投稿）

2、机器学习书籍清单

这份书目的特别之处在于，它是一份树状的互动图表。（@nivance 投稿）

3、3D 病毒浏览器

该网站对各种病毒 3D 建模，可以缩放、旋转观看病毒模型。

4、Chinese-Podcasts

收集中文播客资源。（@alaskasquirrel 投稿）

5、C ++ Annotations（英文）

C++ 开源教程，主要针对那些了解 C 语言，希望学习 C++ 的程序员。

6、程序员的实用密码学（英文）

密码学开源教材，全面介绍的密钥相关的各种基本知识。

7、DOS 游戏博物馆

https://github.com/jashkenas/coffeescript/wiki/List-of-languages-that-compile-to-JS
https://github.com/jashkenas/coffeescript/wiki/List-of-languages-that-compile-to-JS
https://github.com/jashkenas/coffeescript/wiki/List-of-languages-that-compile-to-JS
https://edabit.com/challenges
https://www.fpga4fun.com/
https://www.fpga4fun.com/
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/76
https://practicaltypography.com/
https://codecombat.com/
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/117
https://haveibeenpwned.com/Passwords
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/80
https://anvaka.github.io/greview/hands-on-ml/1/
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/87
https://media.hhmi.org/biointeractive/click/virus-explorer/
https://media.hhmi.org/biointeractive/click/virus-explorer/
https://github.com/alaskasquirrel/Chinese-Podcasts
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/89
http://www.icce.rug.nl/documents/cplusplus/
https://cryptobook.nakov.com/
https://dos.zczc.cz/
https://dos.zczc.cz/
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该站收集 DOS 游戏，可以在线游戏。另外还有一个“中文家用游戏博物馆”。（@Brenner8023 投稿）

8、HelloGitHub

一个分享 GitHub 上有趣的、入门级开源项目的月刊，每个月 28 号发布。（@521xueweihan 投稿）

10、旅行者二号的海报

1977年发射的旅行者二号（Voyager 2）最近飞出了太阳系，成为飞得最远的人类飞行器。美国宇航局为了
庆祝这个事件，在官网发布了一系列可以下载的海报。

37期 资源

1、http3-explained

curl 作者写的小册子，介绍 HTTP/3 协议。此前，他也写了介绍 HTTP/2 的小册子。

2、亚马逊的机器学习课程

亚马逊公司推出了官方的机器学习课程，学完以后，还能参加付费考试，通过者可以获得 AWS 机器学习
认证。

3、强化学习导论（第二版）

《Reinforcement Learning: An Introduction》，2018年出版的新书，作者开源了。

4、Linux 内核揭密（中文）

本书是《Linux inside》一书的中译，介绍 Linux 内核知识，从计算机通电讲起，需要 C 语言和汇编语言的
知识。（@imilano 投稿）

5、Best-websites-a-programmer-should-visit

该仓库收集对程序员有用的网址，包含问题查找、技术新闻、技术博客、开源社区、英文提升、新奇的玩
意儿、视频教程、在线工具等数十个方向的内容。（@qiurenbo 投稿）

6、日本农村待售的房屋

看看日本乡下，几万元人民币可以买到的房子一大堆，都是买来就可以直接入住，还带土地产权。

7、GNU 壁纸

自由软件基金会为 GNU 操作系统提供的壁纸。

8、No More goole

该网站收集各种谷歌服务的替代品，让你可以不使用谷歌。（@Ynjxsjmh 投稿）

38期 资源

1、CSS Animation 101

http://www.famicn.com/
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/101
https://github.com/521xueweihan/HelloGitHub
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/128
https://voyager.jpl.nasa.gov/downloads/
https://github.com/bagder/http3-explained
https://daniel.haxx.se/http2/
https://aws.amazon.com/training/learning-paths/machine-learning/
http://incompleteideas.net/book/the-book.html
https://xinqiu.gitbooks.io/linux-insides-cn/content/index.html
https://xinqiu.gitbooks.io/linux-insides-cn/content/index.html
https://github.com/0xAX/linux-insides
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/104
https://github.com/sdmg15/Best-websites-a-programmer-should-visit
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/108
https://inakanoseikatsu.com/%E5%B1%B1%E5%8F%A3%E7%9C%8C%E5%B1%B1%E5%8F%A3%E5%B8%82%E3%83%BB%E5%8F%A4%E6%B0%91%E5%AE%B6%E3%83%BB70%E4%B8%87%E5%86%86/
https://www.gnu.org/graphics/wallpapers.en.html
https://www.gnu.org/graphics/wallpapers.en.html
https://nomoregoogle.com/
https://github.com/Ynjxsjmh
https://github.com/cssanimation/css-animation-101
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开源电子书《CSS Animation 101》，从零开始介绍 CSS 动画。

2、React 视频课程（英文）

React 的短视频课程，几分钟一集，共有45集。

3、开源人物肖像

该项目专门拍摄推动计算机革命的开源程序员的肖像。

4、学习 C++

CodeCademy 的 C++ 在线课程。

5、UI gradients

一个收集渐变色样式的网站。（@valenzhou 投稿）

6、rejected.us

该网站收集优秀程序员面试没通过的经历，用来鼓励面试失败者不要灰心。

7、30秒系列

该系列专门收集30秒以内可以解答的问题。目前有以下6个库：（1）30秒 JS 问题；（2）30秒 CSS 问题；
（3）30秒面试问题；（4）30秒 React 问题；（5）30秒 Python 问题；（6）30秒 PHP 问题。

39期 资源

1、火星全景照片

该网站提供美国的好奇号火星车拍摄的多张火星全景照片，各种不同的地貌，可以360度旋转观看。

2、《Rust 编程语言》

《Rust 编程语言》的 EPUB 版本下载，可以从这本书开始学习 Rust 语言。

3、GetTheFont.com

字体搜索引擎。

4、Maths is fun

该网站是数学知识科普，覆盖了代数，几何，统计，微积分等领域。有一个爱好者翻译的中文镜像。
（@rolitter 投稿）

5、OAuth 2.0 Servers

介绍如何搭建 OAuth 服务的电子书。

6、Linux 命令搜索引擎

Linux 命令的搜索入口，提供中文解释。（@jaywcjlove 投稿）

https://scrimba.com/g/glearnreact
https://scrimba.com/g/glearnreact
http://facesofopensource.com/
https://www.codecademy.com/learn/learn-c-plus-plus
https://www.codecademy.com/learn/learn-c-plus-plus
https://uigradients.com
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/124
https://rejected.us/
https://github.com/30-seconds/30-seconds-of-code
https://github.com/30-seconds/30-seconds-of-code
https://github.com/30-seconds/30-seconds-of-code
https://github.com/30-seconds/30-seconds-of-code
https://30-seconds.github.io/30-seconds-of-css/
https://30-seconds.github.io/30-seconds-of-css/
https://30-seconds.github.io/30-seconds-of-css/
https://30secondsofinterviews.org/
https://github.com/30-seconds/30-seconds-of-react
https://github.com/30-seconds/30-seconds-of-react
https://github.com/30-seconds/30-seconds-of-react
https://github.com/kriadmin/30-seconds-of-python-code
https://github.com/kriadmin/30-seconds-of-python-code
https://github.com/kriadmin/30-seconds-of-python-code
https://github.com/appzcoder/30-seconds-of-php-code
https://github.com/appzcoder/30-seconds-of-php-code
https://github.com/appzcoder/30-seconds-of-php-code
https://www.360cities.net/sets/curiosity-mars
https://www.jyotirmoy.net/posts/2018-12-01-rust-book.html
https://www.jyotirmoy.net/posts/2018-12-01-rust-book.html
https://www.getthefont.com
https://www.mathsisfun.com/
http://www.shuxuele.com/index.html
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/141
https://www.oauth.com/
https://git.io/linux
https://git.io/linux
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/131


开源电子书排版计划 17

7、Awesome Mac（中文版）

收入各种好用的 Mac 软件。（@jaywcjlove 投稿）

40期 资源

1、粉碎棱镜

该网站收集不对用户进行监控的开源桌面软件。（@Ynjxsjmh 投稿）

2、Better Dev 周刊

每周一期的开发者周刊（英文）。

3、3Blue1Brown 视频的中文官方账号（视频）

3Blue1Brown 是著名的数学科普视频制作者。（@guerbai 投稿）

4、《几何原本》在线版

在线还原1847年的欧几里得《几何原本》的彩色版本。（@arbeitandy 投稿）

5、页面加载动画

这篇文章收集了近20个加载页面的优秀动画效果。

6、12 款助你学编程的免费游戏

本文中，我们评选出12个热门网站，你可以通过玩游戏学习编程。（@Ynjxsjmh 投稿）

7、Python 算法与数据结构（第二版）

开源教程《Problem Solving with Algorithms and Data Structures Using Python》。网上有网友翻译的中
文版。

41期 资源

1、全球空气污染地图

实时查看全球各个地点的 PM2.5 指数，看上去整个美国西海岸的空气质量，都比较一般。

2、免费图库

图库网站列表，提供免费的商业级高清晰度图片下载。

3、地球时间线

网页展示地球演化的46亿年。（@chensiun 投稿）

4、前端早报

一个个人开发者的前端开发的分享日报。（@wubaiqing 投稿）

https://github.com/jaywcjlove/awesome-mac/blob/master/README-zh.md
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/132
https://prism-break.org/zh-CN/all/
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/151
https://betterdev.link/
https://betterdev.link/
https://space.bilibili.com/88461692/video
https://space.bilibili.com/88461692/video
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/156
https://www.c82.net/euclid/
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/165
https://medium.com/@ann.green/loading-indicators-e9d9ac9680b
https://zhuanlan.zhihu.com/p/23936161
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/117#issuecomment-448841120
http://interactivepython.org/runestone/static/pythonds/index.html
http://interactivepython.org/runestone/static/pythonds/index.html
https://github.com/facert/python-data-structure-cn
https://github.com/facert/python-data-structure-cn
https://www.purpleair.com/map
https://www.yuque.com/ruanyf/share/free-photos
http://timelineofearth.com/
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/179
https://github.com/wubaiqing/zaobao
https://github.com/wubaiqing/zaobao
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5、Crypto 101

免费的加密学入门书籍，介绍基础原理，针对各种水平的读者。

6、Seeing Theory

概率和统计学入门教程，有网页图形版和免费的 PDF 电子书下载。

7、Essential C（PDF）

一本入门级别的 C 语言简单教程。

8、谷歌地图：探索国际空间站

谷歌地图提供了国际空间站的实景地图，可以在里面四处逛逛。

42期 资源

1、AdGuard 公司的 DNS

AdGuard 宣布提供免费的 DNS 服务：76.103.130.130 或 176.103.130.131 ，还支持 DNS over HTTPS。

2、JavaScript 互动教程

一份简短的入门课程，直接在浏览器里编写代码，学习 JavaScript 语言的基本语法。

3、dumb-crypto

常见加密算法的实现演示。作者用容易懂的代码、详细的注释帮助读者理解这些加密算法的实现。

4、Golang Example

该网站收集 Go 语言的各种应用实例。

5、技术的极限

一个国内开发者分享阅读与思考的专栏。（@fanfeilong 投稿）

6、GitHubDaily

每日不定时在社交媒体推送一批 GitHub 优秀的开源项目给开发者, 帮助开发者们发现当下最火的开源项目。
（@PansonPanson 投稿）。

7、advanced-java（中文）

Java 互联网开发的知识笔记，涉及MQ、ES、Redis等周边工具。（@LanjianNUll 投稿）

8、How to Design Programs（第二版）

麻省理工学院以前用著名的 SICP 作为编程教程，但是该书使用 Scheme 语言作为示例，再加上出版多年，
现在已经不用了。作为改进，2001年出版了《如何设计程序》这本教材（缩写为 HTDP），2018年又出版了
该书的第二版，使用 Racket 语言的图形界面 DrRacket 作为示例，内容全部开源。

https://www.crypto101.io/
https://seeing-theory.brown.edu/#firstPage
http://cslibrary.stanford.edu/101/EssentialC.pdf
https://www.google.com/maps/@29.5602853,-95.0853914,2a,75y,212.04h,90t/data=!3m7!1e1!3m5!1szChzPIAn4RIAAAQvxgbyEg!2e0!3e5!7i10000!8i5000?shorturl=1
https://adguard.com/en/blog/adguard-dns-announcement/
https://adguard.com/en/blog/adguard-dns-announcement/
https://adguard.com/en/blog/adguard-dns-announcement/
https://learnjavascript.online/
https://learnjavascript.online/
https://github.com/indutny/dumb-crypto
https://golangexample.com/
https://www.cnblogs.com/math/p/tech-limit-06.html
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/215
https://github.com/GitHubDaily/GitHubDaily
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/213
https://github.com/doocs/advanced-java
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/208
https://htdp.org/2018-01-06/Book/index.html
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43期 资源

1、SimpleKernel

一个操作系统内核的简单实现，提供了各个阶段完成度不同的内核，可以用来练手和学习。（@MRNIU 
投稿）

2、FlatIcon

一个图标搜索引擎。（@LanjianNUll 投稿）

3、TravelAdapter.xyz

该网站收集各国的电压、插头和插座资料。

4、如果保留后台进程

手机为了节省电力，会主动杀死后台进程，有时这种行为不是用户希望的。该网站收集各品牌安卓手机的
做法，如何关闭主动杀死后台进程这个功能。

5、《组合程序》（Composing Programs）

加州大学伯克莱分校以 SICP 为范本，使用 Python 3 语言解释编程原理的教程。  

6、SQLi Hall of of Shame

该网站收集 SQL 注入的各种真实案例。

7、数据可视化基础

O'Reilly 新书《数据可视化基础》一书的在线预览版。

8、Apache Guacamole

浏览器里面的远程桌面连接器，可以在网页上登录远程桌面，支持 VNC、RDP、SSH。（@barrer 投稿）

9、周刊资源整理

读者对这个周刊提到的内容进行了分类整理。（@wanmaoor 投稿）

44期 资源

1、死刑犯的遗言

美国得州政府有一个网页，专门收集犯人执行死刑前的遗言。

2、中国科大计算机学院课程资源

该仓库收集中科大计算机学院的课程资源, 包括课程电子版书籍、参考书、slides(ppt)、考试试卷、学习心
得、一部分习题答案。（@mbinary 收集）

3、《Linux 命令行（第五版）》

https://github.com/MRNIU/SimpleKernel
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/204
https://www.flaticon.com
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/202
https://TravelAdapter.xyz
https://dontkillmyapp.com/
https://composingprograms.com/
https://composingprograms.com/
https://codecurmudgeon.com/wp/sql-injection-hall-of-shame/
https://serialmentor.com/dataviz/
https://guacamole.apache.org/
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/240
https://wanmaoor.github.io/ryfWeekly/
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/269
https://www.tdcj.texas.gov/death_row/dr_executed_offenders.html
https://github.com/mbinary/USTC-CS-Courses-Resource
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/232
https://nostarch.com/tlcl.htm
https://nostarch.com/tlcl.htm
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介绍 Linux 命令行基础用法的开源书籍。

4、树莓派的项目

该网站收集各种树莓派的项目，目前已经有1000多项了。

5、Python 3 的入门教程

一个很简单的入门级教程，但是 Python 3 的最基本语法都提到了。

6、CDN 提供商2019介绍

该文介绍了全球25家 CDN 服务提供商，并提供简单的测评。

7、HelloGitHub

分享 GitHub 上有趣、入门级的开源项目的周刊，帮你找到编程的乐趣。（@521xueweihan 投稿）

8、Micro8

一个匿名作者写的渗透攻击教程，主要用于 Windows 主机。“适用于初中级安全从业人员，乙方安全测
试，甲方安全自检，网络安全爱好者等，企业安全防护与提高”。

45期 资源

1、线性代数

美国本科生的线性代数教材，免费下载。

2、计算机科学的自学方案

本文对于计算机科学各门课程的自学，给出了一个完整的方案。

3、科技资讯的聚合网站

该网页聚合多个英文科技咨询网站的消息，一个地方就能看到所有资讯。（@shouldsimple 投稿）

4、Vim Adventure

通过游戏学习 Vim，看上去比较有趣。（@lenkenlau 投稿）

5、LeetCode Animation

使用动画的形式呈现解 LeetCode 题目的思路。（@nivance 投稿）

6、前端开发精选工具库

收集前端开发各方面的工具。（@xiaohesong 投稿）

7、笨办法学 Vimscript

开源的中级 Vim 教程，将 Vimscript 作为一门编程语言，帮助读者掌握。（@douchuan 投稿）

8、public-apis

https://hackaday.io/projects?tag=raspberry%20pi
https://www.tutorialdocs.com/tutorial/python3/home.html
https://www.tutorialdocs.com/tutorial/python3/home.html
https://haydenjames.io/best-cdn-providers/
https://haydenjames.io/best-cdn-providers/
https://github.com/521xueweihan/HelloGitHub
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/128
https://github.com/Micropoor/Micro8
http://joshua.smcvt.edu/linearalgebra/#current_version
https://functionalcs.github.io/curriculum/
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/259
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/259
https://vim-adventures.com/
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/262
https://github.com/MisterBooo/LeetCodeAnimation
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/184
http://frontendtools.com/
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/177
http://learnvimscriptthehardway.onefloweroneworld.com/
http://learnvimscriptthehardway.onefloweroneworld.com/
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/172
https://github.com/toddmotto/public-apis
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这个仓库收集免费的 API，已经有100多个了。

9、Last-Statement-of-Death-Row

美国得州的政府网站，有该州死刑犯的遗言数据库。周刊读者编写了 Python 脚本，去抓取所有遗言，输
出 CSV 文件。（@wansho 投稿）

46期 资源

1、Statistics Done Wrong

一本介绍统计学常见错误的书籍，可以在线阅读。

2、WOWA

一个收集免费音乐的网站，可以下载用来制作视频的背景音乐。该网站的目标是成为免费音乐的 Unsplash。

3、React 教程

一个入门教程，需要下载到本地运行。通过一个个练习和演示，帮助读者完成开发实际的 React 应用。

4、黑客工具课程

麻省理工学院的入门课程，介绍 Linux 系统使用者需要掌握的各种基本工具，适合刚入门的初级用户。

5、数据结构可视化

该网站收集各种数据结构，并将它们用可视化的形式表现出来。

6、计算机图形学教程（英文）

从数学基础开始教起的图形学教程，包含 C++ 源码。

7、GitHub Courses

GitHub 官方的课程中心，教你如何使用该网站的一些功能。

8、人大代表的可视化

第十三届全国人民代表大会的代表数据可视化。（@jdk137 投稿）

47期 资源

1、我爱 Ruby（英文）

Ruby 语言的开源入门电子书。

2、魔方数学（PDF）

麻省理工学院的课程材料，介绍魔方里面包含的数学。

https://github.com/wansho/Last-Statement-of-Death-Row
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/300
https://www.statisticsdonewrong.com/index.html
https://www.wowa.me/
https://github.com/tyroprogrammer/learn-react-app
https://github.com/tyroprogrammer/learn-react-app
https://hacker-tools.github.io/lectures/
https://www.cs.usfca.edu/~galles/visualization/Algorithms.html
http://www.scratchapixel.com/
https://lab.github.com/courses
https://news.cgtn.com/event/2019/whorunschina/index.html
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/333
https://i-love-ruby.gitlab.io/
https://i-love-ruby.gitlab.io/
https://web.mit.edu/sp.268/www/rubik.pdf
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3、前端开发技术日报

每日分享互联网上的前端技术、前端资讯。（@kujian 投稿）

4、sicp-py-zh

加州大学伯克利分校的 SICP 的 Python 版教程中译。（@Ming-Lei 投稿）

5、GitNews

该网站实时显示 GitHub 趋势、HackerNews 和 Reddit 里面出现的热门代码仓库。

6、Go by Example

通过示例学习 Go 语言的教程。

7、AntzOS

一个用于实验和教学目的的操作系统，从零开始实现。（@CasterWx 投稿）

48期 资源

1、Tracker 服务器列表

BT 下载需要有稳定的 Tracker 服务，该网站收集可用的 Tracker 服务器列表。另外还有一个 GitHub 仓库 ，
也是做类似的事情。

2、Treeographer

该网站收集各种著名树木的历史。

3、Our World in Data

该网站收集一些世界性问题的数据，比如人口、健康、食物、能源等等。

4、互动式线性代数教程

基于网页的线性代数教程，有各种互动式图形。

5、Grokking Deep Learning

深度学习入门教材的在线阅读。

6、Marc Andreessen 创业文集

Marc Andreessen 是 Netscape 浏览器创始人，现在是硅谷著名的风险投资家，本书收集了他关于创业的
文章。

7、中国独立 iOS 和 macOS 开发者的作品

该仓库收集个人开发者提交的作品。（@Y024 投稿）

8、GeoFS

https://github.com/kujian/frontendDaily
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/286
https://github.com/wizardforcel/sicp-py-zh
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/285
https://git.news/
https://gobyexample.com/
https://github.com/CasterWx/AntzOS
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/326
https://newtrackon.com/list
https://newtrackon.com/list
https://github.com/ngosang/trackerslist
https://github.com/ngosang/trackerslist
https://thetreeographer.com/archive/
https://ourworldindata.org/
http://immersivemath.com/ila/index.html
https://livebook.manning.com/#!/book/grokking-deep-learning/
https://pmarchive.com/
https://pmarchive.com/
https://josephchang10.github.io/chinese-indie-hackers/
https://josephchang10.github.io/chinese-indie-hackers/
https://josephchang10.github.io/chinese-indie-hackers/
https://josephchang10.github.io/chinese-indie-hackers/
https://josephchang10.github.io/chinese-indie-hackers/
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/323
https://www.geo-fs.com/int/cn/
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GeoFS是一个免费的在线飞行模拟器，包含全球的真实景色。你只需要一个网页浏览器就能运行它。
（@JeremiahZhang 投稿）

49期 资源

1、OCaml 语言在线教程

OCaml 语言教程，从最简单的讲起。

2、Qt5 教程

开源电子书，介绍如何使用 Qt5，开发图形界面。

3、Python 数据科学手册

使用 Python 工具进行数据科学研究的教程，现在全书开源了。

4、WikiHow

一个收集如何解决生活中各种问题的网站，比如“如何换轮胎”、“如何调整电脑字体大小”等等。
（@xcuYao 投稿）

5、互动式计算机语言学习网站

该网站提供近10种常用语言（C、Python、JS、Java 等等）的实例教程。（@baibm 投稿）

6、计算机理论导论

哈佛大学本科生的《计算机理论》课程的教材，已经开源。

7、Japan Dev Jobs

一个分享日本技术工作机会的邮件列表，想去日本工作的开发者可关注。（@roujiangzailushang 投稿）

50期 资源

1、React 教程

一个 React 的30天开源教程。（@CharlesCCC 投稿）

2、PC Assembly Language

介绍汇编语言的本科生入门教材，有中文译本，免费下载。

3、<span>ARM 汇编语言</span><span>简介</span>
通过树莓派介绍 ARM 汇编语言的开源教材。

4、Visu Algo

各种算法的动态演示网站。（@wyzlove 投稿）

https://github.com/ruanyf/weekly/issues/360
http://www.cs.cornell.edu/courses/cs3110/2019sp/textbook/
http://www.cs.cornell.edu/courses/cs3110/2019sp/textbook/
https://qmlbook.github.io/
https://qmlbook.github.io/
https://github.com/jakevdp/PythonDataScienceHandbook
https://github.com/jakevdp/PythonDataScienceHandbook
https://zh.wikihow.com/%E9%A6%96%E9%A1%B5
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/330
https://www.learn-c.org/
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/308
https://introtcs.org/public/index.html
https://mailchimp.us17.list-manage.com/subscribe?u=248005792e89c4721dd87071d&id=aa078ab181
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/367
https://github.com/fullstackreact/30-days-of-react
https://github.com/fullstackreact/30-days-of-react
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/332
https://pacman128.github.io/pcasm/
http://bob.cs.sonoma.edu/IntroCompOrg-RPi/intro-co-rpi.html
http://bob.cs.sonoma.edu/IntroCompOrg-RPi/intro-co-rpi.html
http://bob.cs.sonoma.edu/IntroCompOrg-RPi/intro-co-rpi.html
http://bob.cs.sonoma.edu/IntroCompOrg-RPi/intro-co-rpi.html
http://bob.cs.sonoma.edu/IntroCompOrg-RPi/intro-co-rpi.html
https://visualgo.net/zh
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/351
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5、7DRL Challenge 2019

这是一个地图探险类（rogue like）游戏的比赛，全世界开发者都可以将自己的作品上传，唯一的条件是
该游戏必须是在七天内开发完成。目前，已经有100多个作品，各个平台都有，其中将近一半可以在浏览
器里面运行，都可以免费下载。

6、name-suggestion-index

这个项目收集各类商品的著名品牌，作为 OpenStreetMap 的自动拼写建议。比如，你在地图上要标识一家
“名牌鞋专卖店”，它会自动提示59个牌子的鞋子。

51期 资源

1、Generative.fm

该网站专门收集软件生成的音乐。比较奇特的是，这些音乐可以无限播放，并且每次听都不一样。暂停以
后重新播放，你会听到跟前面不同的音乐。

2、Star Wars Asciimation

ASCII 码的形式演绎整部《星球大战》，可以使用 telnet towel.blinkenlights.nl 在命令行观看，也可以在
网页观看。（@linkoln 投稿）    

3、Test-Driven Web Development with Python

免费的英文电子书，介绍如何以 TDD 的方式开发互联网应用，使用 Django 框架举例。（@nosarthur 投
稿）

4、算法

开源英文电子书，作者是美国伊利诺伊大学的教师，本书是他的讲课笔记，偏重于数学。（@nosarthur 
投稿）

5、Killed by Google

该网站收集谷歌关闭的所有自家产品。（@murongsihua 投稿）

6、航班实时追踪

国内做的全球航班实时位置展示，国内航班的覆盖是全球最好的。（@cq0206 投稿）

52期 资源

1、中国哲学古籍电子化计划

免费的线上图书馆，提供中国古籍电子版，已收藏超过3万本著作，约50亿字。（@nosarthur 投稿）

2、Chrome 插件英雄榜

该项目收集优秀的 Chrome 浏览器插件，并为它们写中文说明书。（@zhaoolee 投稿）

https://itch.io/jam/7drl-challenge-2019
https://github.com/osmlab/name-suggestion-index/
http://osmlab.github.io/name-suggestion-index/brands/shop/shoes.html
https://generative.fm/
http://www.asciimation.co.nz/#
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/378
https://www.obeythetestinggoat.com/pages/book.html#toc
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/393
https://github.com/jeffgerickson/algorithms
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/391
https://killedbygoogle.com/
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/401
http://flightadsb.variflight.com
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/398
https://ctext.org/zh
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/390
https://github.com/zhaoolee/ChromeAppHeroes
https://github.com/zhaoolee/ChromeAppHeroes
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/381
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3、Ops School

运维工程师的培训资料库，介绍各种运维的基础知识。

4、维米尔全部画作

17世纪荷兰画家维米尔以精确还原生活场景而著称，他一共留下了36幅作品，全部收集在这个网页。

5、好奇者的量子计算入门

英文的开源教程，介绍量子计算的基本概念。同时，网站中包含了上百道简单的练习题，可以帮助初学者
检验自己的知识掌握程度。（@nosarthur 投稿）

6、2018年 JavaScript 明星项目

该网站列出2018年各个方向上最受关注的 JavaScript 项目。（@StephenWu5  投稿）

53期 资源

1、manypixels

一个收集无版权插图的网站，提供 SVG / PNG 格式下载，并且允许更改颜色。
2、leetcode

记录个人 leecode 解题之路的笔记库，使用 JS 语言。（@azl397985856 投稿）

3、Automate the Boring Stuff with Python

免费电子书，Python 语言的入门和初级应用。（@nosarthur 投稿）

4、955.WLB

该仓库收集国内不加班的 IT 公司名单。（@ifrontend-xyz 投稿）

5、I love PDF

该网站提供各种免费的 PDF 在线工具，比如合并、拆分、压缩、Office 文件转 PDF、PDF 转图片等。
（@ifrontend-xyz 投稿）

54期 资源

1、如何构建一个简单的数据库

英文的开源电子书，介绍如何用 C 语言实现一个类似 sqlite 的数据库。

2、简单逻辑

免费电子书，通过实例介绍如何通过 Prolog 语言实现智能推理。

3、libpku

http://www.opsschool.org/
https://artsandculture.google.com/project/vermeer-paintings
https://quantum.country/qcvc
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/400
https://risingstars.js.org/2018/zh/
https://risingstars.js.org/2018/zh/
https://risingstars.js.org/2018/zh/
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/408
https://gallery.manypixels.co/
https://github.com/azl397985856/leetcode
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/413
https://automatetheboringstuff.com/
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/416
https://github.com/formulahendry/955.WLB
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/418
https://www.ilovepdf.com/
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/428
https://cstack.github.io/db_tutorial/
https://book.simply-logical.space/
https://lib-pku.github.io/
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北京大学各种课程资料收集，目前已经接近100门课，让你在网上读北大。（@Y024 投稿）

4、Programming Notes for Professionals books

该网站提供各种免费计算机教程下载。（@zhjp0 投稿）

5、神经网络与深度学习

复旦大学邱锡鹏老师的开源电子书，主要介绍神经网络与深度学习的基础知识、主要的模型，以及在计算
机视觉、自然语言处理等领域的应用。（@ifrontend-xyz 投稿）

6、创意共享图像搜索引擎

创意共享基金会推出的官方图像搜索引擎，索引了3亿张图片，都可以免费使用。素材主要来自 Flickr 和
Behance，下一步会把维基百科的图片放进来。

55期 资源

1、广东工业大学计算机学院课程攻略

该仓库收集该校从大一到大四各门课程的资料。（@brenner8023 投稿）

2、跟我写 JPEG 解码器

中文教程库，讲解 JPEG 图片压缩标准和理论，并带有配套源码（Rust 语言）。作者希望读者只要跟着学
习，就能写出自己的 JPEG 图片解码器。（@MROS 投稿）

3、vue-unit-test-with-jest

教程库，介绍如何用 Jest 为 Vue 项目写单测。（@holylovelqq 投稿）

4、《HelloGitHub》第 36 期

分享 GitHub 上有趣、入门级的开源项目的月刊，帮你找到编程的乐趣。（@521xueweihan 投稿）

5、github-rank

Github 中国用户排名。（@xurui3762791 投稿）

6、今日掘金

每15分钟抓取一次掘金首页数据，保留点赞数大于55的文章，过滤出质量相对较高的文章。（@ZY2071 
投稿）

56期 资源

1、围棋百科

一个英文的围棋维基网站。

2、天线知识

https://github.com/ruanyf/weekly/issues/434
https://goalkicker.com/
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/435
https://github.com/nndl/nndl.github.io
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/438
https://search.creativecommons.org/
https://github.com/brenner8023/gdut-course
https://github.com/brenner8023/gdut-course
https://github.com/MROS/jpeg_tutorial
https://github.com/MROS/jpeg_tutorial
https://github.com/MROS/jpeg_tutorial
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/446
https://github.com/holylovelqq/vue-unit-test-with-jest
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/452
https://github.com/521xueweihan/HelloGitHub/blob/master/content/36/HelloGitHub36.md
https://github.com/521xueweihan/HelloGitHub/blob/master/content/36/HelloGitHub36.md
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/128
https://github.com/jaywcjlove/github-rank
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/461
http://zy2071.com/Fun/todayJueJin.html
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/510
https://senseis.xmp.net/
http://www.antenna-theory.com/m/index.php
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这是无线电天线的百科网站。

3、开源语音数据库项目

Mozilla 基金会为了开发语音识别技术， 做了一个开源语音数据库项目，邀请全世界用户为这个数据库朗
读句子，或者听他人的录音，判断朗读是否准确。（@user12138 投稿）

4、镜子中的谷歌街景照相机

该网站收集谷歌街景出现的镜子里面的拍摄机器。

5、命令行的艺术（中文）

一篇命令行的详细介绍，各种任务可以使用什么命令。（@sdir 投稿）

6、<span>kindle电子书分享网</span>

个人业余时间搞得一个小网站，以解决自己找电子书的烦恼，后端基于rails，可以参考技术方案。
（@sun1752709589 投稿）

57期 资源

1、国家地理频道纪录片：宇宙时空之旅

美国国家地理频道拍摄的13集科学纪录片，从理论物理学的角度，探讨宇宙的奥秘。中英文字幕，网易公
开课提供全片。（@qinhanlei 投稿）

2、wamp

一个收集 WebAssembly 软件包的网站，相当于 WebAssembly 模块的 NPM。它还提供一个命令行工具，
可以在命令行运行这些软件包。

3、数据库基础

免费的英文电子书，介绍数据库涉及的基本的数学知识。

4、MuseNet

人工智能公司 OpenAI 开发的自动作曲系统，可以指定你想听的音乐家（比如肖邦、莫扎特），然后该系
统就会使用10种乐器生成一段4分钟的音乐。现在，OpenAI 每天在网上直播音乐会，旋律都是人工智能生
成的。

5、数据科学的原理与技巧

加州大学伯克利分校的本科生入门教材，全英文，介绍数据科学原理，内容较简单，需要统计学和 Python
基础。

6、RemixIcon

一套免费高质量的开源图标库，目前有1500多枚图标，提供矢量图和字体图标文件，可用于商业用途。
（@xiaochunjimmy 投稿）

https://voice.mozilla.org/zh-CN/speak
https://voice.mozilla.org/zh-CN/listen
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/476
http://the-camera-in-the-mirror.tumblr.com/
https://github.com/jlevy/the-art-of-command-line/blob/master/README-zh.md
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/478
https://kindle.51nazhun.pub/
https://kindle.51nazhun.pub/
https://kindle.51nazhun.pub/
https://ruby-china.org/topics/38483
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/527
http://open.163.com/special/opencourse/aspacetimeodyssey.html
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/479
https://wapm.io/
http://webdam.inria.fr/Alice/
https://openai.com/blog/musenet/
https://www.textbook.ds100.org/
https://github.com/Remix-Design/RemixIcon
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/520
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58期 资源

1、Lorem Picsum

图片占位服务，可以返回指定大小的图片，并且提供多种定制参数。

2、1mb.site

一个免费的静态网站托管服务，支持绑定域名、SSL 和 NoSQL 数据库。

3、Haskell 趣学指南（中文）

Haskell 语言开源教程的中译本，针对初学者。

4、Oddly Satisfying

一个视频项目，收集各种无限循环的短视频。

5、ui-libraries

该仓库收集前端各种 UI 组件库的名单，现在有20个左右，主要的组件库都包括在内了。

6、从零打造 Echarts（中文）

原创的中文教程，介绍如何从零开始，打造一个你自己的 canvas 图表库，大体遵循 echarts 的设计。
（@webbillion 投稿）

7、openbiox.org

一个开源的生物信息学的中文社区，源码托管在 GitHub。（@Miachol 投稿）

59期 资源

1、龙猫学术导航

一个外文期刊检索与下载的网站，里面有很多资源链接。类似网站还有“大木虫学术导航”。
（@Andrew5c 投稿）

2、MOOC 课程搜索引擎
该引擎可以搜索全世界的开放课程，目前包含1.2万门课程，里面也有中文课程。（@ketra21 投稿）

3、开放的招聘信息网站

一个开放式的张贴工程师招聘信息的网站，该网站本身也是代码开源。（@timqian 投稿）

4、awesome-uikit

该仓库收集前端各种JS框架，Web组件库和后台管理模板。（@jaywcjlove 投稿）

5、SAFE

这个项目在印度尼西亚婆罗州的热带雨林里面，放置了十几个录音设备，然后将每个小时录到的声音放到

https://picsum.photos/
https://1mb.site/
http://fleurer.github.io/lyah/
http://fleurer.github.io/lyah/
https://andreaswannerstedt.se/oddly-satisfying-vol5
https://github.com/jefflombard/ui-libraries
https://github.com/webbillion/xrender-notes/blob/master/Version1.md
https://github.com/webbillion/xrender-notes/blob/master/Version1.md
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/551
https://community.openbiox.org/
https://github.com/openbiox
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/579
http://www.6453.net/
http://www.4243.net/
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/492
https://www.classcentral.com/
https://www.classcentral.com/
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/496
https://oo.t9t.io/jobs
https://github.com/t9tio/open-source-jobs
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/499
https://github.com/jaywcjlove/awesome-uikit
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/501
http://acoustics.safeproject.net/
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网上，让访问者听到每天不同时辰的大自然的声音。

6、任正非思想

该仓库收集了1994～2018年任正非400余篇讲话。这里是可下载的合集。（@wikiios 投稿）

7、Dork-Admin

这是一个中文仓库，盘点世界上比较重大的数据泄漏事件。（@No-Github 投稿）

60期 资源

1、Prob 140

加州大学伯克利分校的数据科学概率入门课程的教科书。

2、VS Code 能做到

该网站收集 VS Code 能够实现的各种高级功能教程，目前已经有36个。

3、如何 root

该页面收集各种安卓手机 Root 的方法。

4、数据科学项目 Python 实战

DigitalOcean 推出的免费电子书，介绍如何使用 Python 完成三个基本的机器学习项目：自动分类、识别
手写数字、机器人构建。

5、如何使用 Python3 编程

DigitalOcean 推出的免费电子书，介绍 Python3 编程，针对新手。

6、i18ns.com

一个制作国际化应用的利器。该网站收集各种语言包，你输入中文，它返回各种语言包对这个词的翻译。
（@2i18ns 投稿）

7、CTOLib 码库

该网站收集并分类开源项目和资源，每日更新。目前共有49959个收录，并归类到658个分类。（@ctolib 投
稿）

阮一峰每周分享教程部分

1期 教程

1、[免费电子书]《Machine Learning Yearning》，by 吴恩达

https://github.com/ttpianobirds/RenZhengfei
https://github.com/microease/Renzhengfeiwenji
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/565
https://github.com/No-Github/Dork-Admin
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/581
http://prob140.org/textbook/chapters/README
https://www.vscodecandothat.com/
https://www.vscodecandothat.com/
https://www.xda-developers.com/root/
https://www.xda-developers.com/root/
https://www.digitalocean.com/community/tutorials/machine-learning-projects-python-a-digitalocean-ebook
https://www.digitalocean.com/community/tutorials/machine-learning-projects-python-a-digitalocean-ebook
https://www.digitalocean.com/community/tutorials/machine-learning-projects-python-a-digitalocean-ebook
https://www.digitalocean.com/community/tutorials/digitalocean-ebook-how-to-code-in-python
https://www.digitalocean.com/community/tutorials/digitalocean-ebook-how-to-code-in-python
https://www.digitalocean.com/community/tutorials/digitalocean-ebook-how-to-code-in-python
https://i18ns.com/
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/535
https://www.ctolib.com/
https://www.ctolib.com/
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/598
http://www.mlyearning.org/
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吴恩达（Andrew Ng）是斯坦福大学的教授，人工智能领域的权威，曾经担任过百度的首席科学家。

他的新书《Machine Learning Yearning》现在可以免费订阅。今后几个月里面，他每完成一个部分，你就
会得到邮件通知，可以立即读到。根据说明，这本书大概100页左右，每章的长度很短，非常容易阅读。
内容主要关于如何实现你自己的机器学习项目，重点不是算法，而是如何运用算法到真实项目。

2、[免费视频教程]《Foundations of Data Science》，by 加州大学伯克利分校

加州大学伯克利分校的视频课程《Foundations of Data Science》（数据科学基础），现在上网了。报名学
习是免费的，如果需要证书才收费。

课程分成三个部分，每个部分需要5个星期学习，都由加大的老师亲自教授。整个课程针对初学者，不需
要任何统计学或编程的基础。

第一部分：Python数据处理
第二部分：抽样推断
第三部分：预测与机器学习

3、[文章] Programming Blockchains Step-by-Step, by Gerald Bauer

介绍如何使用 Ruby 语言从零开始写一个区块链实现，代码非常好懂，并有各种基础概念的解释。

4、[文章] Low Level Bit Hacks You Absolutely Must Know, by Peter Krumins

位运算（bit operation）的用途，有很多例子。

5、[文章] React - Basic Theoretical Concepts

React 官方关于 React 原始设计思想的解释。

6、[图片] React v16.3 生命周期的示意图 7、[电子书] Google 面试自学手册

一份爱好者整理的 Google 面试准备指南。

8、[文章] Chrome DevTools 的一些使用技巧

9、[文章] Color: From Hexcodes to Eyeballs

人眼如何感受到色彩，读懂这篇文章需要一点物理学知识。

2期 教程

1、[电子书] A Gentle Introduction To Rust

Rust 语言入门教程

2、[电子书] D3 Graph Theory

图理论（graph theory）是重要的数学分支，在数据处理领域有着重要应用。这个教程采用可视化库 D3，
把图理论变成了可视化互动教程。

3、[文章] 数据回归的15种类型

http://www.mlyearning.org/
https://data.berkeley.edu/education/data-8x
https://data.berkeley.edu/education/data-8x
https://www.edx.org/course/foundations-data-science-computational-uc-berkeleyx-data8-1x
https://www.edx.org/course/foundations-data-science-computational-uc-berkeleyx-data8-1x
https://www.edx.org/course/foundations-data-science-inferential-uc-berkeleyx-data8-2x
https://www.edx.org/course/foundations-data-science-prediction-uc-berkeleyx-data8-3x
https://github.com/openblockchains/programming-blockchains-step-by-step
http://www.catonmat.net/blog/low-level-bit-hacks-you-absolutely-must-know/
https://github.com/reactjs/react-basic
https://github.com/wojtekmaj/react-lifecycle-methods-diagram
https://github.com/wojtekmaj/react-lifecycle-methods-diagram
https://github.com/jwasham/coding-interview-university/blob/master/translations/README-cn.md
https://github.com/jwasham/coding-interview-university/blob/master/translations/README-cn.md
https://flaviocopes.com/chrome-devtools-tips/#drag-and-drop-in-the-elements-panel
https://flaviocopes.com/chrome-devtools-tips/#drag-and-drop-in-the-elements-panel
http://jamie-wong.com/post/color/
https://stevedonovan.github.io/rust-gentle-intro/readme.html
https://mrpandey.github.io/d3graphTheory/index.html
https://www.listendata.com/2018/03/regression-analysis.html
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回归（regression）是数据处理的常用技术，用来找出数据的模式。本文介绍数据回归的15种拟合。

4、[视频课程] GitHub 最受欢迎的20个课程仓库

很多开放课程的仓库放在 GitHub 上面，GItHub 官方列出了最受欢迎的20个仓库。

5、[文章] Probability Theory (For Scientists and Engineers)

一个概率论的概览性介绍，每个章节后面有一个 R 语言的小例子。

6、[电子书] D3 In Depth

可视化引擎 D3 的教程。

7、[文章] 分布式系统的几个基本概念

Uber 架构师分享在搭建分布式支付系统过程中，遇到的最重要的几个概
念：SLA、scaling、Consistency、Durability、Idempotency等。

8、[电子书] 解谜计算机科学

王垠正在写的新书，目前只公布了第一章。

我写这本书，就是为了弥补计算机业界这一空缺，改变行业的现状。它将吸引新鲜干净的血液进入这个
行业，并且赋予他们力量。它也可以刷新内行人员的头脑，让他们重新理解和审视已有的知识。这样也
许我们能冲破这个行业的重重迷雾，让它变得诚实，获得科学的精神，成为像物理一样踏实的学科。

很多计算机书籍都喜欢从“数学基础”开始，一开头就是长篇累牍的数学公式，定理，证明⋯⋯结果读
者还没读完数学基础就倒下睡着了，再也不想打开这本书。所以我不从数学基础开始，而是从最简单的
生活常识。在认识发展的过程中，你会自己去创造出所需要的那些数学。（摘自[《序
言》](http://www.yinwang.org/blog-cn/2018/03/21/csbook-preface)）

## 3期 教程

1、[文章] Meet the New Dialog Element

HTML 5.2 新增了 \<dialog> 元素，这个元素将来一定会广泛使用，因为它提供了浏览器原生 Modal 窗口。

2、[教程] Android 开发工程师面试指南

3、[文章] Active Record 与 Data Mapper 的差异

关系型数据库的操作通常采用 ORM 库，将表格转换成对象。ORM 主要分成两种类型：Active Record 与
Data Mapper。本文讨论这两种模型的差异和适用场景。

4、[电子书]《计算与推断：数据科学基础》

本书是加州大学伯克利分校《数据科学导论》课程的教材，现在开源了。

5、[邮件列表] WebAssembly 周刊

每周给你发送一封邮件，介绍本周值得关注的 WebAssembly 消息。

6、[文章] Optimizing React: Virtual DOM explained, by Evil Martians

https://education.github.community/t/20-of-the-most-popular-courses-on-github/27832
https://education.github.community/t/20-of-the-most-popular-courses-on-github/27832
https://betanalpha.github.io/assets/case_studies/probability_theory.html
http://d3indepth.com/
http://blog.pragmaticengineer.com/distributed-architecture-concepts-i-have-learned-while-building-payments-systems/
http://www.yinwang.org/blog-cn/2018/04/13/csbook-chapter1
https://keithjgrant.com/posts/2018/meet-the-new-dialog-element/
https://github.com/guoxiaoxing/android-interview
https://github.com/guoxiaoxing/android-interview
http://www.culttt.com/2014/06/18/whats-difference-active-record-data-mapper/
http://www.culttt.com/2014/06/18/whats-difference-active-record-data-mapper/
http://www.culttt.com/2014/06/18/whats-difference-active-record-data-mapper/
http://www.culttt.com/2014/06/18/whats-difference-active-record-data-mapper/
https://ds8.gitbooks.io/textbook/content/
http://wasmweekly.news/
http://wasmweekly.news/
https://evilmartians.com/chronicles/optimizing-react-virtual-dom-explained
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React 的虚拟 DOM 机制的详细解释， JSX 代码如何变成虚拟 DOM 的数据结构。

7、[教程] Canvas: Draw on the web

国人写的 HTML5 Canvas 教程。

<span style="color:rgb(41, 47, 51)"><span style="background-color:rgb(255, 255, 255)">从零基础开
始，到CanvasAPI，再到基本动画与高级动画的实现，还会介绍视音频的处理、移动应用，最后如果有
时间会扩展说一说3D、多人应用、游戏制作等。</span></span>

8、[文章] Node 10 的异步遍历器

上个月底发布的 Node 10 支持异步遍历器，对 Stream 操作有重大影响。这篇文章介绍了如何用这个新语
法读取文件内容，写法变得很自然。

4期 教程

1、[文章] Node.js 最佳托管商

现在，各大云服务商都支持 Node.js 主机，本文对比了最大的 6 家服务商各自的优缺点。

2、[文章] 软件测试的误区

本文讨论了13种软件测试的错误做法，比如：（1）单元测试与集成测试的比例不正确；（2）太相信 TDD
（即写代码之前就写测试）；（3）写了大量很慢的测试；（4）手动运行测试；（5）没有把生产环境的
错误写成测试等等。

3、[电子书] 《React in patterns》

React 如何使用各种编程模式？

4、[文章] Rust 的内存安全革命（中译、原文）

Rust 语言不需要手动管理内容，却也没有垃圾回收机制，这是怎么实现的？

本文集中介绍 Rust 最重要的核心特性：内存管理。这是 Rust 的主要创新之一，它的许多独特的特点是
基于此的。本文写给不知道 Rust或刚刚开始学习它的程序员的。对于熟悉 C、C++ 或其他使用手动管理
内存以及使用垃圾回收器语言的读者来说会更容易理解 Rust的特点。 

5、[文章] SHA256 的实现

SHA256 是目前常用哈希算法里面最可靠的，Git 和比特币都依赖这种算法。本文解释了它的实现。

6、[文章] Python 列表的用法

列表（list）是最基本的数据结构，这篇文章通过实例讲解 Python 如何操作列表。很容易读，就是内容比
较浅，只适合刚刚开始学 Python 的初学者。

7、[代码仓库] Cosmos

收集各种算法的代码实现的仓库。

https://yuque.com/airing/canvas
http://2ality.com/2018/04/async-iter-nodejs.html
http://2ality.com/2018/04/async-iter-nodejs.html
https://nodesource.com/blog/what-you-can-expect-from-node-js-10
http://es6.ruanyifeng.com/#docs/async#%E5%BC%82%E6%AD%A5%E9%81%8D%E5%8E%86%E5%99%A8
https://railsware.com/blog/2018/04/19/best-hosting-for-node-js-app/
https://railsware.com/blog/2018/04/19/best-hosting-for-node-js-app/
http://blog.codepipes.com/testing/software-testing-antipatterns.html#anti-pattern-7---having-flaky-or-slow-tests
https://github.com/krasimir/react-in-patterns
http://szpzs.oschina.io/2018/04/28/rust-memory-safety-revolution/#more
https://anixe.pl/content/news/rust_memory_safety_revolution
https://webassemblycode.com/sha256-books-implementation/
https://webassemblycode.com/sha256-books-implementation/
https://dev.to/georgeoffley/data-structures-in-python-lists-and-the-avengers-305f
https://dev.to/georgeoffley/data-structures-in-python-lists-and-the-avengers-305f
https://github.com/OpenGenus/cosmos
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5期 教程

1、［文章］最简单的马尔可夫链图解（英文）

上面是最简单的马尔可夫链图解。系统包括 A 和 B 两个状态。一共有四种转化路径：A 到 A、A 到 B、B 到 A，
B 到 B。每种路径的可能性都是 50%，就得到了随机的运动轨迹。

一个通俗的实例是，每天有“晴天”和“下雨”两种天气，天气变化的概率是50%，那么马尔可夫链就可
以生成一个未来一周天气的模型。

2、[文章] 决策树模型入门（英文）

决策树模型（Decision Tree）是最简单的机器学习模型，也最容易理解。当决策受到多个因素影响时，这
个模型相当有用。           3、[文章] 为什么 go 结构是有害的？（英文）

多线程编程之中，有一种 go 结构，就是主线程之外分出一个线程，这个线程完成任务以后，再回到主线
程。作者认为，这种结构是有害的。他的最精彩观点就是：如果允许使用 go 结构，那么所有的语言功能
都可以用这种结构实现，程序很快就会乱做一团。

4、[代码] Elm + Rust 开发桌面应用（英文）

目前，使用 Web 技术开发桌面应用，主要通过 Electron。它的缺点是，有时你只是想要在桌面上展示一个
网页，不需要跟本地文件系统交互，但是不得不把整个 Chromium 浏览器和 V8 引擎包含在这个应用里面，
导致不管逻辑是否复杂，任何一个 Electron 应用都至少有几十MB的大小。

这个项目展示了另一种开发桌面应用的可能。它的原理是，任何操作系统都有自己的 WebView，也就是说
可以在应用程序里面调用 WebView 展示网页。那么可以使用 Rust 语言打包 WebView，而 JS 脚本部分交
给 Elm 语言生成。由于 WebView 是系统提供的，所以打包出来非常小，一般只有几百KB，资源占用也很
少。

5、[文章] 高可用的部署技巧（英文）

Netflix 公司的工程师介绍，他们如何部署代码，提高服务的可用性，比如使用红黑部署、设置部署窗口等
等。

6、[教程] 哈佛大学《CS109：数据科学基础》的课程资料（英文）

1xx 编号的课程都是本科生的基础课程，我看了一下，讲的是 Python、基础的统计学知识和数学模型，提
供免费的课程视频和PPT 下载。

7、[笔记]《技术面试需要掌握的基础知识整理》（中文）

技术面试需要掌握的基础知识整理。

8、[资料] 互联网公司技术架构（中文）

作者收集的国内各大互联网公司技术架构的资料

6期 教程

1、[文章] 分布式系统的全面介绍（英文）

http://setosa.io/ev/markov-chains/
https://heartbeat.fritz.ai/introduction-to-decision-tree-learning-cd604f85e236
https://vorpus.org/blog/notes-on-structured-concurrency-or-go-statement-considered-harmful/
https://vorpus.org/blog/notes-on-structured-concurrency-or-go-statement-considered-harmful/
https://vorpus.org/blog/notes-on-structured-concurrency-or-go-statement-considered-harmful/
https://github.com/huytd/kanban-app
https://github.com/huytd/kanban-app
https://medium.com/@NetflixTechBlog/tips-for-high-availability-be0472f2599c
http://cs109.github.io/2015/index.html
http://cs109.github.io/2015/index.html
http://cs109.github.io/2015/index.html
https://github.com/CyC2018/Interview-Notebook
https://github.com/davideuler/architecture.of.internet-product
https://hackernoon.com/a-thorough-introduction-to-distributed-systems-3b91562c9b3c
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分布式系统的基本概念和基本知识，这篇文章都谈到了。

什么是分布式系统？最简单的定义，分布式系统是一组计算机一起工作，对于最终用户只显示为一台计
算机。这些机器具有共享状态，可以处理并发操作，如果其中一台机器发生故障，不会影响整个系统的
正常运行。

2、[教程] C Primer（英文）

一张网页的《C 语言的入门教程》，比较注重内存部分的讲解。写得不是很易读，但是还是可以看一下。

3、[教程] 改变世界的17个数学公式（英文）

本文介绍了17个据说改变了世界的数学公式。数了一下，我知道9个。

4、[文章] 如何用 Python 实现一个简单的 JSON 解析器？（英文）

代码还算简单，可以作为编译器的训练。

5、[文章] Everything old is new again: Microservices（英文）

这篇短文讨论了 SOA 架构（服务导向架构）和微服务架构的差异，为什么 SOA 会演变成微服务。

6、[文章] 只有 13 台 DNS 根域名服务器原因（中文）

我们经常听到 DNS 根域名服务有 13 台，那么是为什么呢？ 今天我们来深入了解下。

7、[PDF] Linux: a Portable Operating System（英文）

这是 Linus Torvalds 的硕士毕业论文，介绍 Linux 系统如何适配不同的硬件架构。这篇论文不涉及代码，
只介绍一些概念性的东西，但也不是那么好懂，至少我没有完全看懂。对内核和操作系统感兴趣的朋友，
可以读一下。

8、[文章] ed 命令的一种用法（英文）

ed 是 Unix 系统里面最古老的命令行编辑器，但是功能并不弱。这篇文章介绍了一个使用 ed 的简单实例。

9、[游戏] PacVim（英文）

通过吃豆子（PacMan）游戏学习 Vim 操作的命令行游戏。

7期 教程

1、[网站] DiscoverDev.io（英文）

该网站每天列出5～10篇当天值得阅读的软件文章。

2、[视频] Facebook 的机器学习视频教程（英文）

《Facebook 机器学习指南》是由 Facebook 广告机器学习团队开发的六部分的视频系列。该系列分享了最
好的现实世界实践，并提供了如何将机器学习功能应用于实际问题的实用技巧。

3、[文章] 气压的知识（英文）

https://www.enlightenment.org/docs/c/start
http://www.businessinsider.com/17-equations-that-changed-the-world-2014-3/?IR=T
http://notes.eatonphil.com/writing-a-simple-json-parser.html
http://notes.eatonphil.com/writing-a-simple-json-parser.html
http://notes.eatonphil.com/writing-a-simple-json-parser.html
http://notes.eatonphil.com/writing-a-simple-json-parser.html
http://notes.eatonphil.com/writing-a-simple-json-parser.html
https://blogs.dxc.technology/2018/05/08/everything-old-is-new-again-microservices/
https://jaminzhang.github.io/dns/The-Reason-of-There-Is-Only-13-DNS-Root-Servers/
https://jaminzhang.github.io/dns/The-Reason-of-There-Is-Only-13-DNS-Root-Servers/
https://jaminzhang.github.io/dns/The-Reason-of-There-Is-Only-13-DNS-Root-Servers/
https://www.cs.helsinki.fi/u/kutvonen/index_files/linus.pdf
https://jvns.ca/blog/2018/05/11/batch-editing-files-with-ed/
https://jvns.ca/blog/2018/05/11/batch-editing-files-with-ed/
https://www.ostechnix.com/pacvim-a-cli-game-to-learn-vim-commands/
https://www.discoverdev.io/
https://research.fb.com/the-facebook-field-guide-to-machine-learning-video-series/
https://research.fb.com/the-facebook-field-guide-to-machine-learning-video-series/
https://www.thoughtco.com/low-and-high-pressure-1434434
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气压就是大气的压力，一个标准大气压等于760毫米汞柱。有的地方气压高，有的地方气压低，这是风形
成的根本原因，台风就是巨大的热带低气压。地球上，赤道由于高温蒸发是低压区，极地由于冷空气下降
是高压区，这就形成了地球的风带。

4、[教程] Flask 教程的中文版（中文）

Flask 是 Python 的 Web 开发框架。这个教程教你如何用 Python 和 Flask 来创建 Web 应用。

5、[资料] arl

各种语言最受欢迎的项目，按照 GitHub Star 的数量排行。

6、[资料] 谷歌官方的 Bash 脚本风格要求（英文）

Bash 脚本的语法远比编程语言宽松，你很容易写出难以阅读、风格混乱的脚本，可以参考谷歌如何写
Bash 脚本。

7、[文章] 不必要的 HTTP 头信息（英文）

本文统计了30个最常见的 HTTP 头信息，逐个讨论哪些是必要的，哪些是没必要的。

8、[文章] 响应式表格的两种解法（英文）

手机怎么显示表格？常见的方法是将表格转为键值对。Lea Verou 给出了两种纯 CSS 的解法，不需要任何
多余的 HTML 标签。

一种是使用 text-shadow 属性复制表头，另一个使用 element 方法复制表头。但是，这两种方法都有局限，
前者是单元格里不能有换行，后者是只有 Firefox 支持。

8期 教程

1、[文章] 深度学习在线课程比较（英文）

深度学习是目前很热名的主题，各大网校都有这方面的课程。这篇文章比较了美国三大教育平台的深度学
习课程：Coursera、Udemy 和 Udacity。

2、[文章] 前端人工智能？TensorFlow.js 学会游戏通关（中文）

作者使用 TensorFlow.js，让程序自动完成 Chrome 浏览器的内置小游戏“恐龙快跑”。

3、[课程] 哈佛大学游戏开发课程（英文）

哈佛大学游戏开发课程 CS50，提供讲课视频、课程笔记、PPT 和作业等资料。

4、[文章] 马尔可夫决策过程（英文）

如何利用马尔可夫链建立一个决策模型，文章较好懂。

5、[PDF] Awk 编程语言（英文）

awk 是 Unix 命令行处理文本的有用工具，这里是1988年出版的 awk 教程。Unix 命令行高度稳定，所以这
本教材也没那么过时。

https://github.com/luhuisicnu/The-Flask-Mega-Tutorial-zh
https://github.com/luhuisicnu/The-Flask-Mega-Tutorial-zh
https://github.com/kaxap/arl
https://google.github.io/styleguide/shell.xml
https://google.github.io/styleguide/shell.xml
https://google.github.io/styleguide/shell.xml
https://www.fastly.com/blog/headers-we-dont-want
https://www.fastly.com/blog/headers-we-dont-want
https://www.fastly.com/blog/headers-we-dont-want
http://lea.verou.me/2018/05/responsive-tables-revisited/
https://hackernoon.com/deeplearning-101-coursera-vs-udemy-vs-udacity-b4eb3de06dbe
https://zhuanlan.zhihu.com/p/35451395
https://zhuanlan.zhihu.com/p/35451395
https://zhuanlan.zhihu.com/p/35451395
https://cs50.github.io/games/
https://xaviergeerinck.com/markov-property-chain-reward-decision
https://ia802309.us.archive.org/25/items/pdfy-MgN0H1joIoDVoIC7/The_AWK_Programming_Language.pdf
https://ia802309.us.archive.org/25/items/pdfy-MgN0H1joIoDVoIC7/The_AWK_Programming_Language.pdf
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6、[仓库] JavaScript 算法与数据结构（中文）

这个仓库收集了30多种算法的 JavaScript 实现。

7、[教程] 高性能矩阵乘法（英文）

矩阵乘法需要计算每一行与所有列的乘积之和，如果矩阵很大，乘法计算是非常耗时的。这篇文章讨论如
何实现一个高性能的矩阵乘法算法。

8、[电子书] Python - 100天从新手到大师（中文）

一本针对初学者的 Python 教程。

9期 教程

1、[文章] 数码照相机如何工作 （英文）

本文介绍数码相机 CMOS 芯片的感光原理，彩色的光线是如何变成数字信号的。

2、[游戏] while True: learn()

一个帮助玩家学习人工智能的游戏。你扮演一个人工智能专家，在游戏的引导下解决各种问题。

3、[文章] 初学者在 Linux 上安装比特币完整节点指南（2018年版）（英文）

这篇文章教你如何在没有任何 Linux 经验的情况下，全新安装Kubuntu 18.04系统，并在这个系统安装比特
币完整节点，加入比特币网络。

4、[视频] 计算机科学速成课（英文中字）

志愿者从 Youtube 搬到 B 站的40集视频教程。

5、[仓库] awesome-ruby-china（中文）

Ruby China 论坛的精华贴整理。

6、[PDF] 相关系数与余弦相似性（英文）

上面是相关系数的计算公式，这是统计学的基础公式。我一直不知道它是怎么推导出来的，为什么这个公
式就能断定两个矢量的相关性，我读过的教科书都不解释这一点。

这里有一篇论文，给出相关系数的十三种解释，但都写得不太容易理解。后来，我又读到了标题里面的那
篇论文，指出相关系数就是两个矢量的余弦相似性，所以完全相关是+1或-1，完全不相关是0，一下子就看
懂了。

7、[PPT] Docker and Go（英文）

2013年的时候，Docker 团队介绍他们为什么使用 Go 语言写 Docker。

8、[文章] 编写 Markdown 解析器 （英文）

一组三个部分的系列文章，介绍如何从零开始写一个 Markdown 解析器。作者是用 Ruby 语言实现，但是
一些基本知识的介绍跟语言无关，写得挺好的。

https://github.com/trekhleb/javascript-algorithms/blob/master/README.zh-CN.md
https://github.com/trekhleb/javascript-algorithms/blob/master/README.zh-CN.md
https://gist.github.com/nadavrot/5b35d44e8ba3dd718e595e40184d03f0
https://github.com/jackfrued/Python-100-Days
https://github.com/jackfrued/Python-100-Days
http://datagenetics.com/blog/may12018/index.html
https://luden.io/wtl/
https://hackernoon.com/a-complete-beginners-guide-to-installing-a-bitcoin-full-node-on-linux-2018-edition-cb8e384479ea
https://hackernoon.com/a-complete-beginners-guide-to-installing-a-bitcoin-full-node-on-linux-2018-edition-cb8e384479ea
https://hackernoon.com/a-complete-beginners-guide-to-installing-a-bitcoin-full-node-on-linux-2018-edition-cb8e384479ea
https://github.com/jackfrued/Python-100-Days
https://github.com/liukun-lk/awesome-ruby-china
http://zeszyty-naukowe.wwsi.edu.pl/zeszyty/zeszyt9/Geometric_interpretation_of_a_correlation.pdf
https://www.stat.berkeley.edu/~rabbee/correlation.pdf
http://www.ruanyifeng.com/blog/2013/03/cosine_similarity.html
https://www.slideshare.net/jpetazzo/docker-and-go-why-did-we-decide-to-write-docker-in-go
https://blog.beezwax.net/2017/07/07/writing-a-markdown-compiler/
https://blog.beezwax.net/2017/07/07/writing-a-markdown-compiler/
https://blog.beezwax.net/2017/07/07/writing-a-markdown-compiler/
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10期 教程

1、如何使用 AWS LAMBDA 做一个 YOUTUBE MP3 下载器（英文）

作者做了一个 Bookmarklet。浏览 Youtube 的时候，只要按一下这个书签工具，就会把请求发到 AWS
LAMBDA，然后抓取 Youtube 流文件，转码成 mp3 文后以后存到 S3，再返回下载地址。

2、各种数据结构的 JavaScript 实现（英文）

这篇文章针对初学者，介绍 Array、HashMaps、Sets、Linked Lists、Stacks、Queues 这六种数据结构的
JavaScript 实现。

3、tcpdump 示例教程（英文）

tcpdump 是一个 Linux 命令行工具，用来查看 TCP 通信。

4、Eloquent JavaScript 3rd edition 中文版

一本开源的 JavaScript 语言的入门教材。

5、2018 世界杯预测

有人根据历史数据，写了一个脚本，预测本届世界杯的所有比赛（见上图）。四强是葡萄牙、阿根廷、巴
西、德国，决赛是巴西对德国，冠军是德国。链接是完整的脚本和数据集下载。不过，世界杯已经开始了，
跟真实结果一比较，似乎出入比较大，这届的强队都表现一般。

6、MATLAB 处理照片

你还是使用 PhotoShop 处理照片吗？可以考虑试试看 MATLAB。

7、V8 改进垃圾清理机制（英语）

V8 引擎宣布“垃圾清理机制”的重大改进。我们知道，对于大型程序，垃圾清理很影响性能，因为程序必
须暂停，让引擎识别哪些内存不再需要。

V8 现在允许内存识别不暂停程序，而是并发进行，使得程序停顿时间减少70%左右。引擎如何识别不再需
要的对象，希望了解具体实现的朋友，可以看看上面这篇文章。                              
                                                                           
                                                      8、Testcafe  教程（英文）

Testcafe 是一个 UI 测试框架，可以在各大浏览器进行 UI 测试。相比 Puppeteer，它提供各种专门针对测
试的封装好的方法。

11期 教程

1、git push --force-with-lease（中文）

不要用 git push –force，而要用 git push –force-with-lease 代替。在你上次提交之后，只要其他人往该分
支提交给代码，git push –force-with-lease 会拒绝覆盖。

2、为什么 Linux 用户更喜欢命令行？（英文）

https://intoli.com/blog/youtube-mp3-downloader/
https://intoli.com/blog/youtube-mp3-downloader/
https://intoli.com/blog/youtube-mp3-downloader/
https://intoli.com/blog/youtube-mp3-downloader/
https://intoli.com/blog/youtube-mp3-downloader/
https://adrianmejia.com/blog/2018/04/28/data-structures-time-complexity-for-beginners-arrays-hashmaps-linked-lists-stacks-queues-tutorial/
https://adrianmejia.com/blog/2018/04/28/data-structures-time-complexity-for-beginners-arrays-hashmaps-linked-lists-stacks-queues-tutorial/
https://adrianmejia.com/blog/2018/04/28/data-structures-time-complexity-for-beginners-arrays-hashmaps-linked-lists-stacks-queues-tutorial/
https://hackertarget.com/tcpdump-examples/
https://hackertarget.com/tcpdump-examples/
https://github.com/wizardforcel/eloquent-js-3e-zh
https://github.com/wizardforcel/eloquent-js-3e-zh
https://www.kaggle.com/agostontorok/soccer-world-cup-2018-winner
https://blogs.mathworks.com/steve/2012/11/13/image-effects-part-1/
https://blogs.mathworks.com/steve/2012/11/13/image-effects-part-1/
https://v8project.blogspot.com/2018/06/concurrent-marking.html
https://v8project.blogspot.com/2018/06/concurrent-marking.html
https://itnext.io/javascript-e2e-ui-testing-or-how-to-brake-up-with-selenium-and-move-on-f991c142079a
https://itnext.io/javascript-e2e-ui-testing-or-how-to-brake-up-with-selenium-and-move-on-f991c142079a
https://blog.csdn.net/wpwalter/article/details/80371264
https://www.fossmint.com/why-linux-users-prefer-the-commandline-to-a-gui/
https://www.fossmint.com/why-linux-users-prefer-the-commandline-to-a-gui/
https://www.fossmint.com/why-linux-users-prefer-the-commandline-to-a-gui/
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这篇文章讨论了为什么程序员更喜欢使用命令行，而不是图形界面。

3、IPFS 教程（中文）

如果你想把一个文件放到网上，从此任何人无法删除和屏蔽，别人只要想看就能看到，你可以使用 IPFS。

它是一个分布式网络，采用点对点通信。内部是一个区块链，文件写入以后就没法删除了，然后通过哈希
可以读出文件。缺点是本地需要架设一个客户端，资源开销有点大。

4、Puppeteer 的一些使用经验（英文）

Puppeteer 是谷歌推出的 Chrome 无头浏览器，是目前的浏览器自动化首选工具。本文介绍了作者的使用
经验。

5、GRAIL 笔迹识别算法（英文）

这篇教程详细介绍一种手写识别算法，并且附有多个可视化示例可以操作。这篇的英语看起来有点费劲，
但是耐心看一定可以看懂，因为解释得很好，也没有复杂的数学。

6、网页如何适配 WatchOS5（英文）

苹果手表的最新系统 WatchOS5，可以在手表上浏览网页。WWDC 2018 放出一段8分钟视频，介绍网页如
何适配苹果手表，还算挺简单的。

7、GPU 知识介绍（英文）

这篇文章介绍什么是 GPU，为什么不用 CPU 进行图形渲染，GPU 的基本概念等等。

8、Python 的数据类型： list 与 tuple 的区别（英文）

Python 语言之中，元组（tuple）和列表（list）都表示数据的序列。最大的区别是 tuple 是不可变的，即
不能新增、删除、修改 tuple。

9、纯 CSS 效果展示

转动的电风扇
动态火焰效果

12期 教程

1、devops 工程师的职务（英文）

devops 是 IT 行业的一个新兴领域，这一类工程师的职务应该怎么分类呢？这篇文章认为可以分成三种职
务：运维（Operations）、平台工程（Platform Engineering）、发布管理（Release Management）。

2、MySQL 数据库的字符集，要用 utf8mb4，而不是 utf8（英文）

MySQL 的 utf8 字符集不是真正的 UTF-8，只支持最多三个字节的字符。真正的 UTF-8 可能会出现四个字节
的字符。MySQL 从来没有修复这个 Bug，而是使用另外的解决方法：真正的 UTF-8字符集改用 utf8mb4 的
名字提供。.

3、网站流量指标的含义（英文）

UV、PV、跳出率（bounce rate）这些词到底是什么意思？怎么计算？

https://github.com/miaoski/ipfs-tutorial
https://github.com/miaoski/ipfs-tutorial
https://docs.browserless.io/blog/2018/06/04/puppeteer-best-practices.html
https://docs.browserless.io/blog/2018/06/04/puppeteer-best-practices.html
https://jackschaedler.github.io/handwriting-recognition/
https://jackschaedler.github.io/handwriting-recognition/
https://developer.apple.com/videos/play/wwdc2018/239/
https://developer.apple.com/videos/play/wwdc2018/239/
https://www.extremetech.com/gaming/269335-how-graphics-cards-work
https://www.extremetech.com/gaming/269335-how-graphics-cards-work
https://rushter.com/blog/python-lists-and-tuples/
https://rushter.com/blog/python-lists-and-tuples/
https://rushter.com/blog/python-lists-and-tuples/
https://rushter.com/blog/python-lists-and-tuples/
https://rushter.com/blog/python-lists-and-tuples/
https://rushter.com/blog/python-lists-and-tuples/
https://codepen.io/zschaffter/pen/GdWQeV/
https://codepen.io/jkantner/pen/gKRKKb
https://mattouille.com/articles/2018-06/lets-talk-devops-job-titles
https://mattouille.com/articles/2018-06/lets-talk-devops-job-titles
https://medium.com/@adamhooper/in-mysql-never-use-utf8-use-utf8mb4-11761243e434
https://medium.com/@adamhooper/in-mysql-never-use-utf8-use-utf8mb4-11761243e434
https://medium.com/@adamhooper/in-mysql-never-use-utf8-use-utf8mb4-11761243e434
https://medium.com/@adamhooper/in-mysql-never-use-utf8-use-utf8mb4-11761243e434
https://medium.com/@adamhooper/in-mysql-never-use-utf8-use-utf8mb4-11761243e434
https://hitmetrics.io/blog/starter-web-analytics-metrics-to-know
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4、Web 技术史（英文）

这篇文章写于2014年，回顾了互联网开发技术的历史。客户端的部分看不看无所谓，服务器的部分写得很
好。

5、socks5 技术简介（英文）

socks 是一种服务器的通信代理协议，本文介绍它的一些基本知识。

6、Flutter 试用感受（英文）

Flutter 是谷歌推出的跨平台App开发工具。只要写一次代码，就能同时编译出安卓和iOS两个平台的App。
这篇是一个 iOS 开发者的试用报告，他说他对 Flutter 感到非常满意。

7、Channel 服务介绍（英文）

Channel 是 Web Socket 协议的封装，提供服务器、PC端、手机端的库，做到客户端订阅服务器事件，或
者服务器订阅客户端事件。

8、Rust 初学者指南：初识 Rust（中文）

Rust 是一种静态的编译型语言，实现了 C 或 C++ 大部分的功能。但是不同于 C 和 C++，Rust
还可以进入 C# 和 Java 长时间统治的领域：自动内存管理。Rust 语言既有低级语言的速度优势，同时
又不用手动管理内存，还不存在麻烦的垃圾收集机制。

9、WebAssembly 现状与实战（中文）

WebAssembly 并不是一门编程语言，而是一份字节码标准，需要用高级编程语言编译出字节码放到
WebAssembly 虚拟机中才能运行， 浏览器厂商需要做的就是根据 WebAssembly 规范实现虚拟机。本文
重点介绍如何使用 AssemblyScript 来编写 WebAssembly。

13期 教程

1、Flutter 入门介绍（英文）

现在的跨平台App开发工具分成两类：（1）容器包了Web View，App实际是一个本地网站；（2）原生控
件的跨平台抽象。Flutter走了不一样的路：自己开发了一套原生控件，每个平台实现一遍，然后把渲染引擎
（这套控件）打包在每个应用里面，因此性能没有问题，平台差异也很小。

2、Python 类型系统的现状（英文）

众所周知，Python 是动态类型语言，运行时不需要指定变量类型。这一点是不会改变的，但是2015年9月
创始人 Guido van Rossum 在 Python 3.5 引入了一个类型系统，允许开发者指定变量类型。它的主要作用
是方便开发，供IDE 和各种开发工具使用，对代码运行不产生影响，运行时会过滤类型信息。

本文回顾了 Python 类型系统的现状，对它的优缺点进行了评价。

3、为什么 SQL Server 的日期从1753年1月1日开始？

原因是1752年英格兰进行了日历改革，由于日历算法的差异，导致丢失了9月3日到9月13日的一共12天。为
了避免计算天数的误差，SQL Server 就索性把最小日期定为1753年1月1日，更大的日期范围由 datetime2
类型提供。

http://www.observationalhazard.com/2018/06/history-of-web-programming.html
http://www.observationalhazard.com/2018/06/history-of-web-programming.html
https://enqueuezero.com/secure-socks5-proxy.html
https://enqueuezero.com/secure-socks5-proxy.html
https://medium.com/@seenickcode/what-it-was-like-to-write-a-full-blown-flutter-app-330d8202825b
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开源电子书排版计划 40

4、Unix 就是 IDE（中文）

集成开发环境（IDE）作为文件结构、代码编写、代码维护、测试和排错工具于一体的应用程序，对程序
员们非常有价值。这个教程展示如何用 Unix 命令行工具完成 IDE 的功能。

5、Web Assembly 和 Go（英文）

Go 1.11 将支持 Web Assembly，作者尝试用 Go 写了一个 TodoMVC。他的结论是：“WebAssembly是
Web 开发的未来。两年后，Go、Swift、Rust 将占到前端代码的三分之一。”

这里还有一篇文章，展示了两个用 Go 语言写的 WebAssebmly demo。

6、如何生成 localhost 的证书？（英文）

本地开发时，我们常常使用 localhost 访问本地服务，怎样才能生成证书，让 localhost 提供 https 服务呢？

7、Unicode 字符与 CSS 背景（英文）

Unicode 字符用作 CSS 背景，可以产生一些非常独特的背景。此文还有续篇。

8、如果没有 if 语句（英文）

一篇很有意思的文章，讨论如果不使用 if … else 语句，应该怎么写代码。他的意思是，某些情况下 if 属于
误用，会造成代码冗余或不利于阅读，这时应该减少 if 的使用。

9、国内最大的 DDOS 攻击（中文）

（英文）

为什么是 192.168.1.1 这个地址，而不是别的地址被指定为内网 IP？

4、Kubernetes 入门教程（英文）

Kubernetes 是现在最流行的容器集群管理工具，本文给出了一份上手教程，教大家怎么安装和使用它。

5、dd 命令教程（英文）

dd 命令通常用来克隆整块磁盘，或者制作 Linux 系统的 USB 启动盘。这篇文章教你怎么用，其实很简单。

6、如何写一个模块打包器（英文）

Webpack 是现在最流行的模块打包器，可以将脚本依赖打包成一个文件。这到底是怎么实现的？如果自己
写一个打包器，应该怎么写？

7、Chrome 浏览器开发者工具教程（英文）

介绍 Chrome 开发者工具各个部分的用法。

8、MacOS 内核与 Linux 内核的差异（英文）

介绍 MacOS 内核的历史演变，跟 Linux 的差异还是很大的。

9、什么是 Web 应用程序防火墙（WAF）？（英文）

WAF 是应用程序级别的防火墙，目前主要用在 Web 服务器软件。这篇文章简单介绍了 WAF 的概念。
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https://blog.lazyhacker.com/2018/06/go-with-webassembly-early-examples.html
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16期 教程

1、图数据结构入门（英文）

图（graph）是一种数据结构，由点（vertex）和边（edge）组成。本文介绍图结构的算法基本知识。

2、判断油画的年代（英文）

上面这幅欧洲油画是什么时候画的，15世纪还是17世纪？

这种问题恐怕要熟悉欧洲艺术的专家才能回答。现在，有人写了一个神经网络教程，介绍如何用算法判断
油画的年代。

3、SVG 背景（英文）

这篇文章教你如何手写一个 SVG 文件，作为网页的背景图案。

4、气候变暖的入门介绍（英文）

全球气候正在变暖，这到底是怎么一回事，原因是什么。本文是我读过最好的这方面的入门读物。

5、如何设计 Web 应用的架构（中文）

大型 Web 应用最关键的就是架构，最难的也是架构。这份教程整理了这方面需要知道的知识。

6、Webpack 4 入门教程（英文）

Webpack 是 JS 代码的打包器，现在前端开发的主流工具。Webpack 4 是它的最新版本。

7、ssh 端口为什么是 22？（英文）

SSH 的作者回忆， ftp 端口是21，telnet 的端口是23，他就挑了中间剩下的22。

8、PDF 格式有什么用？（英文）

作者认为应该避免使用 PDF 格式。一般情况下，HTML 格式是更好的选择。如果要求保证精确的打印效果，
可以使用压缩的 Postscript 格式。

9、为什么 Kubernetes 是新的应用服务器？（英文）

这篇文章解释，为什么以后发布应用的时候，不是直接发布在服务器上，而是通过 Kubernetes 发布。

17期 教程

1、如何使用 Node 优化图片？（英文）

本文教你使用 JS 的 imagemin 模块，压缩图片的大小。

2、DNS over HTTPS（英文）

DNS 查询都是基于 HTTP 协议的，即使是加密通信，网络服务商依然可以知道你想访问的网站。现在有多
种解决方案，本文介绍如何在 Firefox 浏览器打开设置，使得 DNS 协议走 HTTPS 协议。

https://adrianmejia.com/blog/2018/05/14/data-structures-for-beginners-graphs-time-complexity-tutorial/
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3、WebAssembly 的发展方向（英文）

WebAssembly 是浏览器可以执行的字节码，使得非 JS 编写的程序可以在浏览器运行。它现在的功能非常
少，还处在 MVP（最小可用产品）状态。这篇文章介绍了一些很可能采纳的 WebAssembly 提案。

4、少子化和人口老龄化综述（英文）

全世界发达国家都有少子化和人口老龄化的趋势，这篇文章是我看过的最好的这方面的综述，有大量的数
据和事实。除了非洲，其他大洲的人口都接近峰值了，将要开始下降，这意味着许多国家将不得不依靠移
民，解决本国人力不足问题。

5、SVG 动画入门：以加载转子为例（英文）

本文手把手教你如何写一个最简单的 SVG 动画。

6、Hash 算法简介（英文）

Hash 算法的概念性介绍。

7、为什么飞机驾驶舱不使用触摸屏？（英文）

现在的飞机驾驶舱还是使用物理仪表盘，而不是触摸屏，这是为什么？主要的原因还是物理按钮会形成肌
肉记忆，比操作触摸屏更快。

8、斐波那契数列的计算公式（英文）

如果不用递归，直接算出斐波那契数列的任意项，应该怎么计算？

9、如何通过 npm 窃取信用卡密码？（英文）

本文讲述了作者通过 npm 发布恶意代码的种种手段，非常值得一读。其中有一个技巧，就是package.js
与 package.min.js 的代码不同，恶意代码只放在后者。

18期 教程

1、为什么选择 Java 作为后端开发语言？（英文）

本文介绍了 Java 语言用在后端开发的一些优势。

2、断言库 Power Assert 介绍（英文）

为什么 Power Assert 是更好的断言库？

3、如何自学计算机科学？（英文）

作者给出了各门课程的参考书单和学习资源，以及一些建议。

4、如何制作一个节能的网站？（英文）

臃肿肥胖的网页会消耗更多能源，释放更多二氧化碳。为了保护地球，我们应该制作简单节能的网页，作
者演示了如何制作一个只有 7KB 的 Wordpress 网站。

5、最简单的反向代理服务器（英文）

https://blog.scottlogic.com/2018/07/20/wasm-future.html
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本文介绍如何用 Go 语言实现一个最简单的反向代理服务器。

6、谷歌云服务：The Good, Bad, and Ugly（英文）

作者从用户角度，对谷歌云服务的各个方面进行了评价。

7、图像 EXIF 方向错误（英文）

你有没有遇到，照片在手机里面方向正确，上传到网站却左右颠倒或上下颠倒？这篇文章告诉你为什么。

8、幽灵文字

Unicode 里面有一些不存在的汉字，称为“幽灵文字”。它们是怎么进入标准的？原来，1978年，日本制
定本国编码标准 JIS 时有一些错误，创造出这些文字，后来 Unicode 又全部继承了 JIS。

9、新的 HTTP 头字段 Feature-Policy（英文）

继内容安全政策之后，现在又多了一个新的 HTTP 头字段 Feature-Policy，用来禁止网页执行某些功能。

10、Android 9.0 特性介绍（中文）

Android 9.0 就是早先推出 Beta 版的 Android P。现在我们知道，P 代表的甜点就是派（Pie）。

11、TLS 1.3 介绍（英文）

HTTPS 协议的最新版本 TLS 1.3，最近成为了国际标准 RFC 8446。本文详细介绍这个新协议，包括 TLS 1.2
的缺陷，以及 TLS 1.3 如何解决它。

19期 教程

1、Python 语言如何生成随机数？（英文）

如果你需要在 Python 语言用到随机数，看这篇文章就够了。

2、Cherry 公司的历史（英文）

Cherry 是世界最著名的机械键盘品牌，这篇文章介绍这个品牌的历史。

3、Python 面向对象编程（英文）

Python 初级语法教程。

4、如何让 SSH 更安全？（英文）

提高 SSH 安全等级的一些知识。本文较难，需要密码学知识。

5、Kubernetes 的起源WireGuard 仍然是一个实验性的新产品，目前只有 Linux 和安卓客户端。

9、正则表达式中隐藏的陷阱（英文）

从一个失败的正则表达式解释正则引擎的运行原理。

10、鸽子传信解释 HTTPS（英文）
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本文使用鸽子传信作为比喻，解释 HTTPS 协议。

11、Debian 系统小知识

Debian 是历史最悠久、使用最广泛的 Linux 发行版之一。今年8月16日是它25周年的生日，本文介绍一些
它的小知识。

20期 教程

1、Java 面试的算法问题（英文）

本文讲解了 Java 面试经常遇到的各种算法问题。

2、Vi 的来源（英文）

Vi 是 Unix 系统的常见编辑器。它最初是 ed 编辑器的改写，vi 表示 ed 的 visual 模式，后来有人写了增强
版 vi improved，这就是 vim 的来历。

3、Mastodon 简介（英文）

Mastodon 是开源的 Twitter 克隆。它的最大特点是允许多个实例（即服务器）之间的互相联系，比如引用
一个用户需要给出他所在的实例地址（@foo@mastodon.instance），有点像 Email 的概念。

4、如何拿到 Homebrew 的代码提交权？（英文）

作者讲述了，他如何在30分钟内发现 Homebrew 的一个漏洞，从而可以向代码库提交代码。Homebrew 是
Mac 环境最广泛使用的开发工具之一，一旦注入恶意代码，后果非常严重。这个事情提醒我们，使用网上
下载的任何代码，都必须非常小心。

5、Kotlin 标准库的一些优点（英文）

Kotlin 是安卓设备替代 Java 的一种编程语言，本文介绍了它的一些胜过 Java 的地方。

6、Go 与 Python 的比较（英文）

本文介绍 Go 语言对比 Python 的优点。

7、公共 DNS 比较（英文）

本文测试了几个全球性的公共 DNS 服务提供商，结果第一名是 Cloudflare，第二名是 Google。

8、提高 Python 程序性能的七个方法（英文）

Python 的长处不是性能，但是采用本文的方法，可以减少一些不必要的资源浪费。

9、网页设计的常见错误（英文）

本文使用图片对比，列出网页外观设计的15个注意点。上图左侧是改造前的网页，右侧是改造后。

10、axios 内部设计分析（英文）

axios 是一个非常流行的 JavaScript 语言的 HTTP 请求库，本文分析它的内部设计。

https://itsfoss.com/debian-facts/
https://itsfoss.com/debian-facts/
http://www.codespaghetti.com/java-algorithms-questions/
http://www.codespaghetti.com/java-algorithms-questions/
https://twobithistory.org/2018/08/05/where-vim-came-from.html
https://twobithistory.org/2018/08/05/where-vim-came-from.html
https://kevq.uk/how-does-mastodon-work/
https://kevq.uk/how-does-mastodon-work/
https://medium.com/@vesirin/how-i-gained-commit-access-to-homebrew-in-30-minutes-2ae314df03ab
https://medium.com/@vesirin/how-i-gained-commit-access-to-homebrew-in-30-minutes-2ae314df03ab
https://medium.com/@vesirin/how-i-gained-commit-access-to-homebrew-in-30-minutes-2ae314df03ab
https://tech.okcupid.com/hidden-gems-in-kotlin-stdlib/
https://tech.okcupid.com/hidden-gems-in-kotlin-stdlib/
https://thinkfaster.co/2018/07/goodbye-python-hello-go/
https://thinkfaster.co/2018/07/goodbye-python-hello-go/
https://thinkfaster.co/2018/07/goodbye-python-hello-go/
https://thinkfaster.co/2018/07/goodbye-python-hello-go/
https://blog.thousandeyes.com/ranking-performance-public-dns-providers-2018/
https://blog.thousandeyes.com/ranking-performance-public-dns-providers-2018/
https://blog.thousandeyes.com/ranking-performance-public-dns-providers-2018/
https://www.tutorialdocs.com/article/7-habits-to-improve-python-programs.html
https://www.tutorialdocs.com/article/7-habits-to-improve-python-programs.html
https://www.tutorialdocs.com/article/7-habits-to-improve-python-programs.html
http://blog-en.tilda.cc/articles-website-design-mistakes
https://www.tutorialdocs.com/article/axios-learn.html
https://www.tutorialdocs.com/article/axios-learn.html


开源电子书排版计划 45

21期 教程

1、如何维持缓存的一致性？（英文）

有一句名言：“计算机科学有两大难题：缓存不一致和变量命名。”本文就介绍缓存与源数据不一致的基
本知识。

2、如何对缓存服务器注入恶意代码？（英文）

用户发出的请求，很大一部分是缓存服务器响应的。这意味着，不一定需要感染源站，只要能在缓存服务
器注入恶意代码，就能达到目的。本文给出了这方面的详细介绍以及实际的案例。

3、OCaml 语言入门教程（英文）

OCaml 是一种通用语言，在函数式编程里面加入了命令式编程和面向对象编程的特性。

4、Python魔术方法指南（英文）

Python 有大量的魔术方法（方法名前后有两个下划线），本文给出了一个完整的介绍。

5、如何用 Node 搭建一个推特机器人？（英文）

本文详细指导你搭建一个免费推特机器人，每当有人在推特 follow 你，就会收到一条欢迎私信。

6、地中海为什么没有潮汐？（中文）

地中海沿岸，很多城市最热闹的大街就在海边。我一直很奇怪，难道他们不怕涨潮吗？现在终于确认了，
地中海几乎没有潮汐。

7、如何将 Swift 用于服务端编程？（英文）

Swift 语言一般用于开发 iPhone 的 App，现在开始有人尝试将它用于服务端编程。

8、Puppeteer 网页爬虫和自动化测试教程（中文）

想要学习浏览器自动化的同学，可以看看这篇中文教程。

9、.snap vs .deb（英文）

.snap 是一种新的 Linux 安装包格式，最大特点就是自带依赖，某种程序上很像容器。

10、人脸检测服务对比（英文）

本文比较了谷歌、微软、亚马逊、IBM 四家公司的人脸检测服务的准确性。

22期 教程

1、网站架构101（英文）

本文介绍大型网站架构的基本知识。

2、Go 模块简介（英文）
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Go v1.11 引入了模块（module）的概念，主要为了使用语义版本，解决依赖升级的兼容性问题。

3、about 协议的来历（英文）

“about: ”开头的网址，返回与浏览器本身相关的内容，最常用就是空网址 about: blank ，以及
about:history 。

4、.ipynb 文件和 Jupyter 云服务（英文）

.ipynb 文件是一种在网页上运行的代码运行时，可以实时看到运行结果，支持40多种语言的运行，包括
Python，R，Julia 和 Scala。它是由 Jupyter  Notebook 生成的，本文介绍5种支持 Jupyter 的云服务。

5、使用 Webview 开发跨平台桌面应用（英文）

跨平台桌面应用一般用 Electron 开发，打包体积很大。对于纯静态应用，其实有另一种轻量级选择。

操作系统都有自己的 Webview，Mac 是 webview，Windows 是 MSHTML，Linux 是 gtk-webkit2。这篇文章
教你怎么用 Webview，开发一个跨平台的桌面打飞机游戏。

6、如何搭建一个私有的 CDN？（英文）

大部分情况下，我们使用市场上现有的 CDN 服务。但是，你也可以自己搭一个，这篇文章教你怎么做。

7、Java 与 Node / JavaScript 的对比（英文）

作者原来是一个 Java 开发者，后来转为使用 Node。他比较了这两种语言。

8、如何将 WordPress 站点发布成 Gitlab 静态页面站点？（英文）

WordPress 是常用的博客软件，虽然方便易用，但是容易产生安全问题。作者提供了一个脚本，可以将
WordPress 网站的 HTML 页面，部署到 Gitlab Pages 服务，做成一个静态网站。

9、WireGuard 介绍（英文）

WireGuard 内部实现原理的一些介绍，以及与现有方案的比较。

10、Serverless 最佳实践（英文）

Serverless 作为服务导向架构的一种形式，有很多优点。本文介绍了使用这种架构时，应该注意的问题。

23期 教程

1、Common Lisp 的学习途径（英文）

Lisp 是函数式语言的鼻祖，入门难度较高。作者给出了学习途径。

2、如何编译 GIF 解析的 WebAssembly 代码？（英文）

本文以一个 C 语言的 GIF 解析库为例，介绍怎么把它编译成 WebAssembly 用在浏览器。

3、什么是区块链？（英文）
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一篇针对普通读者的区块链入门介绍，写得比较好懂，还带有互动性的示例。

4、如何追踪 tab？（中文）

多个浏览器 tab 同时访问一个网站，服务器如何区分不同 tab？

答案是利用新建 tab 的时候会新建 Session 这个特点，可以创建一个 uuid 写入 sessionStorage，每个请求
都附上这个 uuid，就可以区分 tab 了。

5、使用 Google Cloud Functions 运行端对端测试（英文）

谷歌云服务最近内置了 Puppeteer。本文介绍如何使用这个功能，完成云端的端对端测试。

6、命令行工具的增强（英文）

这篇文章给出增强版命令行工具的清单，比如 bat 取代 cat，htop 取代 top 等等。

7、了解 Linux 容器技术（英文）

容器实际上是 Linux 进程的一种特殊封装，这组系列文章介绍了容器的底层知识。

8、如何使用 PySimpleGUI 开发 GUI？（英文）

PySimpleGUI 是一种为 Python 脚本加入图形界面的简单方案。

9、Julia语言简介（第1部分）（英文）

Julia 是一种新兴语言，设计目录是兼具 C 的速度和 Python 的灵活语法。本文介绍它的基本语法。

10、二叉树算法介绍：go 语言实现为例（英文）

这篇文章很不错，用最简单的语言介绍了二叉树和 go，还有大量配图。

24期 教程

1、 \<input\> 元素的三个属性（英文）

HTML 网页的 <input> 元素有几十个属性，本文介绍其中三个开发者比较不熟悉的属性。

2、Cloudflare worker 的一个使用实例（英文）

这篇文章很容易懂，解释怎么使用 serverless 服务，修改 HTTP 回应。这个服务看起来很好用，缺点好像
是只有使用 Cloudflare CDN 的网站才能用。

3、为什么技术有利于暴政？（英文）

《人类简史》的作者尤瓦尔·赫拉利的最新文章。他提出，人工智能有利于政府，可以将权力集中在少数
精英手里。唯一可能的解决方法，是寻找分布式的技术方案，防止资源的集中。

4、命令行脚本的运行原理（英文）

脚本的第一行为什么以 #! 开头？Shell 内部又是如何处理脚本的？
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5、Presentation API（英文）

Chrome 66 支持 Presentation API，这个 API 允许浏览器定制投射到第二块屏幕的内容，使用脚本进行控制。

5、跨站点请求的七种情况（英文）

网页可以向第三方站点发出请求，这是 CSRF 攻击的主要原因。这篇文章总结了可能发出第三方请求的七
种情况。

6、网络协议入门（英文）

本文从协议设计的顶层角度，总体上解释互联网协议的设计思想。

7、为什么 GraphQL 可以取代 Redux？（英文）

本文解释了 Redux 想要解决的问题，而 GraphQL 可以解决同样的问题。但是，该文没有给出细节。

8、DNS over TLS 的 Node 客户端（英文）

为了提高安全性，防止监听，DNS 查询已经可以在 HTTPS 协议上完成。这篇文章教你怎么写一个 Node 客
户端，获取 DNS 信息。

9、戴维·霍夫曼的人生（英文）

本文介绍著名的压缩算法霍夫曼编码的发明人戴维·霍夫曼的故事。

10、V8 引擎十周年回顾（英文）

本文是 V8 官方团队写的历史回顾，介绍 V8 每一年在技术上的突破。

25期 教程

1、 PyPy 的十五年（英文）

PyPy 是用 Python 编写的 Python 解释器，这也是它名字的来源。该项目的创始人回顾了走过的十五年。

2、Linux 内核与 Mac 内核的差异（英文）

Linux 内核与 Mac 内核虽然都源于 Unix，但是差别较大。Mac 内核继承 BSD Unix，有一些很老的代码，
并且做了大量的定制。

3、六种虚拟私有网络工具（英文）

一些虚拟私有网络的相关知识。

4、你不需要Momentjs（英文）

本文列举如何用 date-fns 或者原生方法，取代 moment.js。

5、Severless 的缺点（英文）

决定使用 Severless 架构之前，你应该读一下这篇文章，了解这种架构的一些问题。目前，最大的问题是，
一旦用了它，就很难再摆脱对服务提供商的依赖。
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https://github.com/you-dont-need/You-Dont-Need-Momentjs
https://github.com/you-dont-need/You-Dont-Need-Momentjs
https://dev.to/rohitakiwatkar/can-you-use-serverless-architecture-everywhere-any-drawbacks--gfj
https://dev.to/rohitakiwatkar/can-you-use-serverless-architecture-everywhere-any-drawbacks--gfj
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6、IPFS 介绍（英文）

IPFS 是一个具有 web 接口的分布式数据库，一旦写入，你的内容就将永远存在，且无法修改。本文是一篇
很不错的介绍文章， Cloudflare 在文中宣布开通 IPFS 网关服务。如果你有自己的 IPFS 节点，就可以让
Cloudflare 的 CDN 网络分发你的内容。

7、 ActivityPub 协议介绍（英文）

ActivePub 是一种分布式的通信协议，本文以 Mastodon 为例，介绍为什么它可以改变互联网。

8、Github 的语义搜索（英文）

Github 正在测试语义搜索，匹配的依据不再是关键字，而是搜索的语义。比如，搜索“连接两个字符串”，
就会跳出相关的代码。本文介绍实现细节。

9、为什么 Reason 语言合适写 React 应用？（英文）

Facebook 在开发 React 的同时，还发明了一种新语言 Reason，它是 OCaml 语言的变种。Reason 和
React 的创始人是相同的，这篇文章解释了为什么 Reason 语言天生适合写 React 应用。

10、现在的歌词变简单了吗？（英文）

简单的歌词通常有重复的内容。这篇文章使用压缩算法，比较现在的歌词与过去的歌词，看看哪个压缩得
更小，内容更简单。

26期 教程

1、异常处理是错误的设计（英文）

许多主流语言都采用抛出异常的方式处理错误，这篇文章认为，这种设计是错误的，传统的返回值是更好
的方式。抛出异常的主要好处是，可以将业务代码与错误处理代码分开，缺点是它改变了控制流，有点像
goto 语言，可以随意跳转。

2、如何撰写技术文档（英文）

技术文档（documents）分成四种：教程（tutorial）、指导（guide）、解释（explanation）和参考
（reference）。本文解释了每一种文档的特点，并给出了写作建议。

3、阿里巴巴的18位创始人（英文）

1999年，阿里巴巴集团成立，当时共有18位创始人，大部分是马云的同事、朋友和学生。这篇文章汇总了
这18个人的公开资料。

4、使用 Qt 为 Python 脚本添加图形界面（英文）

Qt 是一个 C++ 写的跨平台控件库，PyQt 将其移植到 Python，可以很方便地为 Python 脚本添加图形界面。

5、微服务入门示例（英文）

本文解释了什么是微服务架构，并且给出了一个简单的示例，在 Docker 里面使用 Flask 框架和 ZeroMQ 搭
建一个简单的微服务应用。

6、为什么使用 i3 窗口管理器？（英文）

https://blog.cloudflare.com/distributed-web-gateway/
https://blog.cloudflare.com/distributed-web-gateway/
https://jeremydormitzer.com/blog/what-is-activitypub-and-how-will-it-change-the-internet/
https://jeremydormitzer.com/blog/what-is-activitypub-and-how-will-it-change-the-internet/
https://githubengineering.com/towards-natural-language-semantic-code-search/
https://githubengineering.com/towards-natural-language-semantic-code-search/
https://medium.freecodecamp.org/psst-heres-why-reasonreact-is-the-best-way-to-write-react-5088d434d035
https://medium.freecodecamp.org/psst-heres-why-reasonreact-is-the-best-way-to-write-react-5088d434d035
https://medium.freecodecamp.org/psst-heres-why-reasonreact-is-the-best-way-to-write-react-5088d434d035
https://medium.freecodecamp.org/psst-heres-why-reasonreact-is-the-best-way-to-write-react-5088d434d035
https://medium.freecodecamp.org/psst-heres-why-reasonreact-is-the-best-way-to-write-react-5088d434d035
https://pudding.cool/2017/05/song-repetition/index.html
http://www.lighterra.com/papers/exceptionsharmful/
https://www.divio.com/blog/documentation/
https://iprice.sg/trends/insights/history-jack-ma-alibaba-18-founders/
https://build-system.fman.io/pyqt5-tutorial
https://build-system.fman.io/pyqt5-tutorial
https://build-system.fman.io/pyqt5-tutorial
https://build-system.fman.io/pyqt5-tutorial
https://build-system.fman.io/pyqt5-tutorial
https://blog.apcelent.com/setup-microservices-architecture-in-python-with-zeromq-docker.html
https://opensource.com/article/18/8/i3-tiling-window-manager
https://opensource.com/article/18/8/i3-tiling-window-manager
https://opensource.com/article/18/8/i3-tiling-window-manager
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Linux 发行版一般都自带桌面环境，如果你需要的只是一个好用的命令行，那么你可以放弃桌面环境，改
用窗口管理器。i3 就是一个很好用的平铺式窗口管理器，本文给出了五个推荐理由。如果你有兴趣的话，
这里还有一篇简单教程。

7、Pi-hole 拦截广告（英文）

如果你还在用广告拦截器，Pi-hole 是更好的选择。它是树莓派上的 DNS 服务器，架设在局域网里面，内
置黑名单，拦截广告域名的 DNS 请求。从此，局域网所有设备都看不到广告。

8、如何制作命令行动画？（英文）

本文介绍如何使用 ncurses 这个 C 语言标准库，写一个简单的命令行动画。

9、如何将 Web 应用做成 Docker？（英文）

本文通过一个很简单的单页应用，演示如何将 Web 应用放到 Docker 里面，然后通过 Docker 运行。

27期 教程

1、如何写一个 Chrome 浏览器的扩展（英文）

想写 Chrome 浏览器的扩展吗？可以看这篇教程，很容易懂。原始代码有一些小问题，我重新做了一个
Demo。

2、树莓派如何搭建 NAS（英文）

想要搭建家用储存系统的朋友，可以看这篇教程，使用树莓派和移动硬盘，搭建一个 NAS，操作简单，可
玩性高，费用便宜。

3、Kubernetes：令人惊讶的个人项目平台（英文）

流行的观点认为，Kubernetes 是一种过于复杂的技术，只适用于非常大的机器群。我认为这可能是错
的，Kubernetes 适用于小型项目。

4、Kubernetes 用于个人项目？不用了，谢谢！（英文）

本文是对上一篇文章的反驳。

5、网页性能的准确测量（英文）

本文讨论如何使用window.requestAnimationFrame() 测量脚本操作的准确耗时。

6、区块链技术概述[PDF]（英文）

美国国家标准技术研究所（NIST）编写的介绍区块链的小册子，针对一般读者，内容比较全面完整。

7、我为什么起诉 PinScreen？（英文）

一个硅谷工程师起诉了他的华人老板，还制作了一个极其详细的网页。我觉得这招很好，值得借鉴。不管
官司能否赢，我要让你曝曝光。

8、为什么国际航线的航路如此混乱？（英文）

https://opensource.com/article/18/8/getting-started-i3-window-manager
https://www.troyhunt.com/mmm-pi-hole/
https://www.troyhunt.com/mmm-pi-hole/
https://github.com/harrinp/Command-line-guide/blob/master/README.md
https://itnext.io/dockerizing-modern-web-apps-cd9667eebf44
https://itnext.io/dockerizing-modern-web-apps-cd9667eebf44
https://itnext.io/dockerizing-modern-web-apps-cd9667eebf44
https://itnext.io/dockerizing-modern-web-apps-cd9667eebf44
https://www.thepolyglotdeveloper.com/2018/09/creating-basic-chrome-extension/
https://www.thepolyglotdeveloper.com/2018/09/creating-basic-chrome-extension/
https://www.thepolyglotdeveloper.com/2018/09/creating-basic-chrome-extension/
https://github.com/ruanyf/chrome-extension-demo
https://opensource.com/article/18/7/network-attached-storage-Raspberry-Pi
https://opensource.com/article/18/7/network-attached-storage-Raspberry-Pi
http://www.doxsey.net/blog/kubernetes--the-surprisingly-affordable-platform-for-personal-projects
http://www.doxsey.net/blog/kubernetes--the-surprisingly-affordable-platform-for-personal-projects
https://carlosrdrz.es/kubernetes-for-small-projects/
https://carlosrdrz.es/kubernetes-for-small-projects/
https://nolanlawson.com/2018/09/25/accurately-measuring-layout-on-the-web/
https://nvlpubs.nist.gov/nistpubs/ir/2018/NIST.IR.8202.pdf
http://sadeghi.com/dr-iman-sadeghi-v-pinscreen-inc-et-al/
http://sadeghi.com/dr-iman-sadeghi-v-pinscreen-inc-et-al/
https://multimedia.scmp.com/news/world/article/2165980/flight-paths/index.html
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《南华早报》的长篇可视化报道，解释为什么国际航线弯弯曲曲，不采用最近的直线距离飞行。本文图文
并茂的呈现方式，值得借鉴。

9、CSV 和 JSON （英文）

CSV 和 JSON 两种数据格式的介绍和比较。很多人忽略的一个事实是，最近几年 CSV 的使用量一直在上升。

28期 教程

1、Java 线程与 Go 线程的根本差异（英文）

作者注意到一个现象，同一台机器，Java 线程最多只能建几千个，但是 Go 线程可以建数百万个。他研究
后发现，这跟线程的内存占用有关，每个 Go 线程竟然只占用4KB。

2、如何用 C++ 写网页？（英文）

本文教你如何用 C++ 写一个二进制程序，每当收到通过 CGI 网关发来的调用请求时，自动返回一个网页。
其他后端语言也可以用来写网页，原理是一样的。

3、为什么要使用 GraphQL ？（英文）

GraphQL 是客户端请求服务器数据的一种新技术，本文分析的它的优点和局限。

4、FPGA 是什么？（英文）

现在，程序员编程都是针对某种硬件架构，比如 CPU 或 GPU，但是也可以为某种计算定制电路，这种电路
专门用来完成这种计算，这就叫做 FPGA。本文介绍 FPGA 的特点，长处和短处。

5、DHCP 协议如何工作？（英文）

DHCP 协议全称是“我曾经想过把这写成一本完整的语法书，可是后来发现似乎一篇文章足矣。”
（@wblovezqy 投稿）

9、vimdiff 教程（英文）

vimdiff 是一个显示文件 diff 的命令行工具，本文主要介绍怎么改用其他算法，以不同的格式显示 diff。

10、谷歌代码搜索的工作原理（英文）

谷歌代码搜索的作者，介绍搜索的算法原理。

11、《荒野大镖客：救赎2》制作记（英文）

这篇长篇报道介绍 RockStar 游戏公司和它开发的游戏《Red Dead Redemption 2》。

38期 教程

1、Chrome 开发者工具如何使用断点？（英文）

本文通过实例讲解，如何设置事件监听断点和 watch 表达式。

https://medium.com/@martindrapeau/the-state-of-csv-and-json-d97d1486333
https://medium.com/@martindrapeau/the-state-of-csv-and-json-d97d1486333
https://medium.com/@martindrapeau/the-state-of-csv-and-json-d97d1486333
https://rcoh.me/posts/why-you-can-have-a-million-go-routines-but-only-1000-java-threads/
https://rcoh.me/posts/why-you-can-have-a-million-go-routines-but-only-1000-java-threads/
https://rcoh.me/posts/why-you-can-have-a-million-go-routines-but-only-1000-java-threads/
https://rcoh.me/posts/why-you-can-have-a-million-go-routines-but-only-1000-java-threads/
https://blog.sourcerer.io/building-a-website-with-c-db942c801aee
https://blog.sourcerer.io/building-a-website-with-c-db942c801aee
https://blog.sourcerer.io/building-a-website-with-c-db942c801aee
https://honest.engineering/posts/why-use-graphql-good-and-bad-reasons
https://honest.engineering/posts/why-use-graphql-good-and-bad-reasons
https://blog.esciencecenter.nl/why-use-an-fpga-instead-of-a-cpu-or-gpu-b234cd4f309c
https://blog.esciencecenter.nl/why-use-an-fpga-instead-of-a-cpu-or-gpu-b234cd4f309c
https://www.benburwell.com/posts/how-does-dhcp-work/
https://www.benburwell.com/posts/how-does-dhcp-work/
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/102
https://vimways.org/2018/the-power-of-diff/
https://vimways.org/2018/the-power-of-diff/
https://swtch.com/~rsc/regexp/regexp4.html
https://www.vulture.com/2018/10/the-making-of-rockstar-games-red-dead-redemption-2.html
https://codeburst.io/learn-how-to-debug-javascript-with-chrome-devtools-9514c58479db
https://codeburst.io/learn-how-to-debug-javascript-with-chrome-devtools-9514c58479db
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2、让你的生活更轻松的9个 Bash 快捷别名（英文）

本文介绍9个实用的 Bash 函数，你可以参考他的方式，将自己常用的操作封装成函数，然后设置别名。

3、HTTP 头信息的安全设置（英文）

本文介绍跟网页安全相关的一些 HTTP 头信息。

4、25 个改变世界的芯片（英文）

本文列出了人类历史上25个最重要的集成电路。

5、为什么复印店老板都是湖南人？（中文）

这是一篇2010年的论文，作者是北京大学社会学博士，他经过调查研究后发现，全国70%的复印店老板都
是湖南新化人。（@yuanjingsong 投稿）

6、安卓设备如何启用加密 DNS？（英文）

DNS 查询默认是不加密的，本文介绍如何在安卓手机上通过 cloudflare 的服务，启用加密 DNS 服务。

7、IPFS 文件系统的简单解释（英文）

本文以一种通俗易懂的方式解释 IPFS 这个基于 IP 协议的文件系统的原理。

8、Erlang 语言的20年历史（英文）

2018年12月8日是 Erlang 语言发布20年的纪念日，本文从一个历史参与者的角度回顾了这20年。

9、如何写一个 Node 命令行验证码图像识别工具（中文）

Node 命令行工具的开发实例，从 0 开始写。（@ringcrl 投稿）

10、为什么使用 F\#?（英文）

F# 语言的特点介绍。

39期 教程

1、文档站点生成工具（英文）

本文以 JS 项目为例，介绍各种生成文档站点的工具。

2、软件创新和软件专利（英文）

本文总结了历史上重大的软件创新，进而提出专利制度不适合软件业，应该废除软件专利。

3、Wireguard 安装教程（英文）

介绍 Wirdguard 如何安装和配置。

4、JSON 操作命令行工具 fx（英文）

https://medium.com/@raimibinkarim/9-bash-aliases-to-make-your-life-easier-3e5855aa95fa
https://medium.com/@raimibinkarim/9-bash-aliases-to-make-your-life-easier-3e5855aa95fa
https://medium.com/@raimibinkarim/9-bash-aliases-to-make-your-life-easier-3e5855aa95fa
https://int64software.com/blog/2018/11/05/hardening-website-security-part-1-http-security-headers/
https://int64software.com/blog/2018/11/05/hardening-website-security-part-1-http-security-headers/
https://spectrum.ieee.org/tech-history/silicon-revolution/25-microchips-that-shook-the-world
https://github.com/hangyan/Papers/blob/master/papers/%E6%96%B0%E5%8C%96%E5%A4%8D%E5%8D%B0%E4%BA%A7%E4%B8%9A%E7%9A%84%E7%94%9F%E5%91%BD%E5%8F%B2_%E5%86%AF%E5%86%9B%E6%97%97.pdf
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/135
https://www.techrepublic.com/article/how-to-use-cloudflare-encrypted-dns-on-android/
https://www.techrepublic.com/article/how-to-use-cloudflare-encrypted-dns-on-android/
https://achainofblocks.com/2018/10/05/ipfs-interplanetary-file-system-simply-explained/
https://achainofblocks.com/2018/10/05/ipfs-interplanetary-file-system-simply-explained/
https://www.erlang-solutions.com/blog/twenty-years-of-open-source-erlang.html
https://www.erlang-solutions.com/blog/twenty-years-of-open-source-erlang.html
https://www.chenng.cn/post/Node-command-line-tool-production.html
https://www.chenng.cn/post/Node-command-line-tool-production.html
https://www.chenng.cn/post/Node-command-line-tool-production.html
https://github.com/ruanyf/weekly/issues/143
https://fsharpforfunandprofit.com/why-use-fsharp/
https://fsharpforfunandprofit.com/why-use-fsharp/
https://areknawo.com/lets-talk-js-documentation/
https://dwheeler.com/innovation/innovation.html
https://www.ckn.io/blog/2017/11/14/wireguard-vpn-typical-setup/
https://www.ckn.io/blog/2017/11/14/wireguard-vpn-typical-setup/
https://medium.com/@antonmedv/discover-how-to-use-fx-effectively-668845d2a4ea
https://medium.com/@antonmedv/discover-how-to-use-fx-effectively-668845d2a4ea
https://medium.com/@antonmedv/discover-how-to-use-fx-effectively-668845d2a4ea
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fx 可以方便地在命令行操作 JSON 数据，本文是 fx 用法的教程。

5、我不喜欢 Python 的原因（英文）

作者谈了他不喜欢的8个 Python 语法。

6、计算机如何识别图像？（英文）

本文较通俗地介绍了神经网络的历史发展和计算原理。

7、10年博客的经验（英文）

作者写了10年博客，介绍怎么可以通过博客取得最佳效果。

8、月光和放大镜可以点火吗？（英文）

假设放大镜可以无限大，能够聚焦月光以点火吗？答案是不能。

9、我的必备 iOS 软件，2018年版（英文）

一个软件工程师介绍自己安装的 iOS 软件。

10、我如何做日本糖果的邮寄服务？（英文）

一个芬兰程序员搬到日本，介绍他如何创造一个向全世界邮寄日本糖果的服务，从而赚到自己在日本的所
有生活费。

40期 教程

1、Python 的 Dict 数据结构的实现（英文）

本文介绍 Dict 结构的实现原理，从最简单的哈希数组的实现讲起。

2、开发不需要“编译”的 WebApp（中文）

作者介绍如何使用 Web Components 技术开发一个网页音乐播放器。（@mantou132 投稿）

3、什么是真正的程序员（中文）

本文是一篇译文，作者仿照《小王子》中的情节，通过小 printf 遇见的不同类型的程序员，最后悟出什么
才是真正的程序员！（@LanjianNUll 投稿）

4、2018年最佳笔记本电脑（英文）

这个网站评选了2018年最好的10款笔记本电脑。

5、使用 Docker 部署React（英文）

本文介绍如何制作 React 应用的 Docker 容器，并将其部署到服务器。

6、FizzBuzz 的10种语言解答（英文）

FizzBuzz 是考验编程初学者的经典题目，本文用10种语言写出答案，比较各种语言的不同。

https://www.hackerfactor.com/blog/index.php?/archives/825-8-Reasons-Python-Sucks.html
https://www.hackerfactor.com/blog/index.php?/archives/825-8-Reasons-Python-Sucks.html
https://www.hackerfactor.com/blog/index.php?/archives/825-8-Reasons-Python-Sucks.html
https://arstechnica.com/science/2018/12/how-computers-got-shockingly-good-at-recognizing-images/
https://ferrucc.io/posts/starting-a-blog/
https://what-if.xkcd.com/145/
https://www.macstories.net/stories/my-must-have-ios-apps-2018-edition/
https://www.macstories.net/stories/my-must-have-ios-apps-2018-edition/
https://www.macstories.net/stories/my-must-have-ios-apps-2018-edition/
https://www.starterstory.com/stories/starting-a-japanese-candy-subscription-service
https://just-taking-a-ride.com/inside_python_dict/chapter1.html
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7、去瑞典当工程师，是否值得？（英文）

一个中国开发者移居到瑞典当工程师。十年之后，他对自己这个决定的看法，留在国内好，还是去瑞典好？

8、电话键盘与计算器键盘为什么不同？（英文）

左侧是电话的拨号键盘，右侧是计算机的输入键盘，它们的排列方式为何不同？

9、我如何搭建家庭机房（英文）

作者回顾了六年来自己在家里搭建机房的过程，有大量图片。

10、现在最流行的网站技术栈是什么？（英文）

这是一个论坛的讨论帖，有人问这个问题，下面一堆回答，流行的技术基本上都提到了。

41期 教程

1、Netlify Lambda 的一个应用实例（英文）

本文使用 Netlify Lambda 服务，每当网站更新的时候，就自动到推特发一个消息。

2、HTTP 协议简史（英文）

介绍 HTTP 协议的由来和发展。（@gusibi 投稿）

3、Docker 的优缺点（英文）

一篇很简单的对 Docker 技术的评论。（@lanzhiwang 投稿）

4、mkcert 制作 localhost 证书（英文）

mkcert 是一个签发本地证书的工具，用于开发环境，最大特色是可以签发 localhost 的证书。

5、Python 类型系统入门教程（英文）

介绍 Python 新引入的数据类型系统。

6、如何识别音频广告？（英文）

作者通过机器学习和音频指纹，识别出音频里面的广告，从而可以过滤广播里面的广告，只听节目的部分。
也可以分辨谈话和音乐，做到只听音乐。

7、cat 命令的历史（中文）

本文介绍了 Unix 系统的 cat 命令的由来和发展。（@pad0van 投稿）

8、Chris Dixon 的12个创业观点（英文）

Chris Dixon 是一个很有名的美国创业者，在网上分享过很多关于创业的想法。本文介绍他的12个观点。

9、TypeScript 写一个词法解析器（英文）

词法解析器（lexer）的作用是将源码转成一个个词元（token），本文介绍如何用 TypeScript 写一个简单
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的解析器。

10、电子的轨道（英文）

上面是一张常见的原子模型的图片，但是这张图片其实是错的。电子的运动其实不存在图中那种轨道，所
谓电子轨道实际上是电子的能量级，至于电子真正的运行方式，我们并不知道。

42期 教程

1、Cordova，React-Native 和 Swift（英文）

作为一个 iOS 开发者，作者谈了自己使用标题里面的三种技术，开发 App 的感受。

2、3万行代码从 Flow 迁移到 TypeScript 的经验（英文）

一篇 TypeScript 的使用体会，以及一些使用经验。

3、浏览器的 gRPC 协议支持（英文）

gRPC 是谷歌提出的一套远程服务调用的解决方案，只能用于服务器之间。本文介绍了 gRPC-Web 这个项
目，旨在让浏览器也可以使用 gRPC。

4、Linux 桌面设置（英文）

本文介绍了作者如何配置 Linux 桌面开发环境。

5、安全上网指南（英文）

一份安全上网清单，从专业角度告诉你，应该做哪些事情，怎样才能安全地使用互联网。

6、如何使用树莓派架设各种网络服务（英文）

作者介绍使用一台树莓派，架设个人使用的反向代理服务器、Git 服务、看板服务的过程。

7、我的 NAS 损坏经历（英文）

作者的家用 NAS 的电路板损坏，导致所有数据都无法读出，他不得不把4块 1TB 硬盘插到台式机里面恢复
数据。

8、SQLite 用作搜索服务（英文）

SQLite 有很强的读取性能，作者提出它可以用作小型网站的搜索数据库。

9、Dart 语言的异步编程（英文）

Dart 是 Flutter 框架的开发语言，语法与 JS 高度类似，也是单线程。本文介绍 Dart 语言的异步操作，可以
比较与 JS 的异同。

10、实时动画将是下一个热点（英文）

随着 GPU 日益强大，实时渲染高质量的 3D 动画已经成为现实，这将改变许多行业，个人将可以制作完整
的电影。
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43期 教程

1、Java 语言如何实现线程间通信（英文）

一篇简单的教程，Java 语言如何实现多线程编程。

2、谷歌搜索的运算符（英文）

本文详细介绍谷歌搜索的运算符，用来定制搜索结果。

3、函数式编程的好处（英文）

著名程序员 John Carmack 谈了函数式编程对 C++ 语言的好处。不涉及代码，只是概念上的讲解。

4、取消 C++ 的预处理器（英文）

本文作者建议，不要使用预处理器定义宏（Macro），甚至不要使用（自定义的）宏。

5、Fossil 与 Git 的对比（英文）

Fossil 是专为 SQLite 开发的版本管理系统，与 Git 采用不一样的模型，总体上来说，比 Git 更简单。

6、超越 DRY（英文）

DRY 原则指的是“不要重复自己”，意思是如果代码有重复，就应该把它提炼出来。本文提出，这条原则
不应过分严格地使用，有时候代码冗余对软件是有利的。

7、Deno 运行时介绍（英文）

Deno 是一个 JS/TypeScript  运行时，用来取代 Node。它的最大特点就是不支持 CommonJS，只支持
ES6 模块。

8、MIT 许可证逐句解释（英文）

MIT 是常见的开源许可证，但是很多人并没有看过它的条文。本文逐句解释该许可证的每一句话。

9、未来的 JavaScript 语言（英文）

本文介绍 TC39 委员会正在考虑的、加入 JavaScript 语言的一些新功能。

10、30年的梦想失败是什么感觉？（英文）

一个发明家受鸵鸟奔跑姿势的启发，发明了一种弹簧鞋。他为这个梦想投入了30年，依然没有成功。现在
专利即将到期，30年可能就是白忙一场。

44期 教程

1、MSIX文件：Windows 可执行文件的未来？（英文）

Windows有三种常见的安装程序格式： MSI，EXE 和 AppX。微软据称正在考虑推出 MSIX 格式，统一这三
种格式。这种格式的最大特点就是，它是一个容器，因此有很多容器的好处。
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2、K 线图的机器学习（英文）

K 线图经常用于股市预测，如果使用人工智能分析 K 线图会怎样？有人真的搞了一个机器学习模型，用无
数 K 线图训练，然后去预测股价。结果非常糟糕，亏损严重，我们终于有了一个人工智能无能为力的领域。

3、安装 Google BBR（中文）

Google 开源的 TCP BBR 拥塞控制算法，可以提升网速，适合 CentOS 等内核较老的云主机升级。本文介
绍安装方法。（@ansiz 投稿）

4、数字世界中的纸张——理解 PDF（中文）

一篇面向一般用户的 PDF 格式介绍，覆盖了 PDF 的适用场景、内部结构、常见误区。（@jerrylususu 投
稿）

5、不要忘了控件的背景颜色（英文）

Mac 系统提供深色背景以后，网页如果忘了设置控件的背景色，可能就会出现上图的结果，控件变成了系
统默认的深色背景。

6、回忆理查德·费曼（英文）

理查德·费曼是当代最著名的物理学家之一，作者在1970年代读本科期间，听过费曼的课，并与他有密切
的接触。本文回忆了一些往事，主要是费曼对碰到的新问题如何做出反应。

7、戴尔49寸显示器使用感受（英文）

戴尔49英寸超宽显示器的最高分辨率为5120 x 1440，可以分成两个27英寸的16:9视图。作者谈了这台显示器
的一些限制，以及使用感受。

8、不要随意放置点文件（英文）

越来越多的软件会将自己的配置文件，以点文件（dotfile）的形式放在用户的主目录下面。作者呼吁不要
这样做，而要采用已有的 XDG 目录规范，将配置文件和数据文件放在该规范指定的位置。

9、树莓派的问题（英文）

作者谈了树莓派的一些局限，最大问题在哪里，哪些项目不适合使用它。

45期 教程

1、Finally 代码块的解释（英文）

随着 JS 引入 async/await ，开发者不可避免地会更多使用 try/catch/finally ，本文解释 finally 代
码块的一些容易混淆的点。

2、一段混淆过的 JS 脚本剖析（英文） 

作者收到一封诈骗 Email，比较特别的是，它不是引诱用户点击链接，而是提供了一个网页附件，让用户
打开，里面是一段混淆过的 JS 脚本。

3、apt 与 apt-get 的差异（英文）
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Debian 系统安装软件包有 apt 和 apt-get 两种命令，本文介绍了它们的异同。

4、TensorFlow.js 介绍（英文 PDF）

本文描述了TensorFlow.js 的设计、API 和实现，并重点介绍了一些使用实例。

5、编程语言都有中央包存储库吗？（英文）

许多语言都有中央软件包存储库，比如 npm、PyPI 和 CRAN。但是，每种编程语言都有这些吗？答案是
只有39种语言有。

6、你应该记住的 DNS 地址（英文）

作者介绍了几个常用的 DNS 服务器地址，简单谈了它们之间的差异。

7、磁极的改变意味着什么？（英文）

最近，地球磁极的 N 极突然加速改变，这篇《国家地理》的报道详细介绍了背景知识。

8、Jsonnet 比 Yaml 更适合配置文件（英文）

Jsonnet 是谷歌推出的 JSON 配置文件生成工具，基本上解决了 JSON 格式的所有痛点，比 Yaml 格式更优
越。

9、为什么我们从 Go 转向 PHP？（英文）

作者谈了 PHP 过去三年的改进，以及为什么更适合架设他们的网站。

10、文件系统的过去，现在和未来（英文）

文件系统的历史回顾，介绍各种文件系列的来历和特点。

46期 教程

1、如何成为一个优秀工程师（英文）

作者谈了自己在 Stripe 公司担任 SRE （系统可靠性）工程师的经历。

2、计算机如何实现除法（英文）

对于计算机来说，加法和减法比乘法容易实现，而乘法又比除法容易实现。

3、从 Google Analytics 迁移到 Fathom（英文）

如何自己架设开源的 Fathom 服务，统计网站访问情况。

4、贝佐斯的秘密是如何泄漏的（英文）

亚马逊公司老板贝佐斯的婚外情，被媒体披露，让他陷入了麻烦。媒体如何得知贝佐斯的秘密呢？这篇文
章认为，原因是黑客进入了他女友的邮箱，因为该邮箱的密码早就泄漏了。

5、如何计算月相（英文）

地球看到的月亮形状是不一样的，本文通过可视化图形，解释如何通过三角函数计算月相。

https://arxiv.org/abs/1901.05350
https://arxiv.org/abs/1901.05350
http://codelani.com/posts/does-every-programming-language-have-a-central-package-repository.html
https://danielmiessler.com/blog/dns-servers-you-should-have-memorized/
https://danielmiessler.com/blog/dns-servers-you-should-have-memorized/
https://danielmiessler.com/blog/dns-servers-you-should-have-memorized/
https://www.nationalgeographic.com/science/2019/02/magnetic-north-update-navigation-maps/
http://leebriggs.co.uk/blog/2019/02/07/why-are-we-templating-yaml.html
http://leebriggs.co.uk/blog/2019/02/07/why-are-we-templating-yaml.html
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https://dannyvankooten.com/from-go-back-to-php-again/
https://dannyvankooten.com/from-go-back-to-php-again/
https://arstechnica.com/gadgets/2008/03/past-present-future-file-systems/
https://jvns.ca/blog/so-you-want-to-be-a-wizard/
https://lemire.me/blog/2019/02/08/faster-remainders-when-the-divisor-is-a-constant-beating-compilers-and-libdivide/
https://www.jeffgeerling.com/blog/2019/its-not-me-google-its-you-ga-fathom
https://www.jeffgeerling.com/blog/2019/its-not-me-google-its-you-ga-fathom
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https://www.jeffgeerling.com/blog/2019/its-not-me-google-its-you-ga-fathom
https://usefathom.com/
https://blog.erratasec.com/2019/02/how-bezos-dick-pics-mightve-been-exposed.html#.XF-XazpfhhE
http://witchy.co/trig/
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6、扼杀应用（英文）

马丁·福勒认为重写重要系统的较好做法，是逐步扼杀它，而不是一次性取代。

7、Chrome 的隐藏插件

Chrome 浏览器启动的时候，会加载一些系统插件，不会在插件页显示。本文介绍如何查看这些隐藏插件。

8、JPG 和 JPG2000 格式（英文）

JPG2000 图像格式的介绍，也解释了 JPG 和 PNG 格式。

9、条形码如何工作？（英文）

怎么解读条形码，本文还给出了 Python 的扫码实现。

10、Java 开发人员调查结果 2018（英文）

一份针对全世界 Java 开发者的调查统计，有不少有趣的结果。上图是 IDE 的选择。

1)

没必要排版了，不适合PDF，正文即使代码注释，和具体代码绑定的，单独抽离出来不方便阅读

https://martinfowler.com/bliki/StranglerApplication.html
https://news.ycombinator.com/item?id=19127407
https://news.ycombinator.com/item?id=19127407
https://www.fastcompression.com/blog/jpeg-j2k-png-review.htm
https://www.fastcompression.com/blog/jpeg-j2k-png-review.htm
https://www.fastcompression.com/blog/jpeg-j2k-png-review.htm
https://www.fastcompression.com/blog/jpeg-j2k-png-review.htm
https://habr.com/en/post/439768/
https://programmer9.com/2019/02/06/largest-java-survey-2018.html
https://programmer9.com/2019/02/06/largest-java-survey-2018.html
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